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POVZETEK

Danes si mladostniki ne znamo predstavljati Zivljenja brez Messengerja. V ¢asu sodobne
tehnologije je to program, od katerega smo vse bolj odvisni. Z njim se nasi vrstniki srecajo Ze
zelo zgodaj, pri priblizno desetih oziroma enajstih letih. S programom jih seznanijo prijatelji
in soSolci. Mi, nekoliko starejs$i ucenci, pa smo se s tem programom seznanili kar sami.
Program je namre¢ brezplacen in dosegljiv na internetu. Ker je brezplacen, ga z veseljem
uporabljamo za komunikacijo z vrstniki, saj tako prihranimo denar na kartici za mobitel.
Ceprav se vsi zavedamo tudi nevarnosti tega programa, ob njem preZivimo kar lep ¢as nasega
dneva. V povprecju se s tem programom ukvarjamo dve ali tri ure dnevno, ¢ez vikend pa tudi
ve€. Takrat namre¢ nimamo tako veliko Solskih obveznosti.

In kaj o tem programu menijo nasi starsi?

Ni¢. Ceprav se jim zdi nepotreben in nekaterim zaradi nasih slengovskih izrazov in kratic
nerazumljiv, mu ne nasprotujejo. Dostikrat se sicer jezijo na nas, ker ure in ure presedimo ob
racunalniku, nam pa €asa preZivetega ob njem ne omejujejo.
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1. UVOD

V preteklosti ljudje niso poznali racunalnikov, telefonov, televizorjev in drugih tehnoloskih
nacinov zabave ter krajSanja dolg€asa. Vseeno je njihovo Zivljenje potekalo zanimivo in bili
so zadovoljni s tem, kar so imeli. Med sabo so se veliko druZili in se pogovarjali. Bili so
sprosceni in dobre volje.

Danes pa si ljudje brez racunalnikov in drugih sodobnih nainov zabave, Zivljenja sploh ne
znamo ve¢ predstavljati. Tehnologija izredno hitro napreduje. Kaj to pomeni za nas in nase
Zivljenje?

Nastajajo nove in nove tehnoloske naprave in razli¢ni racunalniski programi, s katerimi lahko
pocnemo marsikaj. Dostikrat nam ti programi olajSajo, oziroma skrajSajo Cas iskanja
informacij. Pa je uporaba teh programov varna? Tega se verjetno ne vprasamo prav pogosto,
saj nam je pomembno le to, da ¢im hitreje dobimo informacije, ki jih i$¢emo.

Eden izmed najpogosteje uporabljenih racunalniskih programov je Messenger. Omogoc¢a nam
klepetanje s prijatelji in spoznavanje novih oseb. Uporabljamo ga pretezno mladi. Namesto,
da bi §li v naravo in se gibali ali pa se zunaj pogovarjali in igrali, smo raje na raCunalniku.
Tako mi, kot tudi naSi starSi, ugotavljamo, da je raCunalnik povsem spremenil nacin
komuniciranja, zabave in izrazanja Custev. Med sabo se v Zivo sploh ne znamo ve¢
pogovarjati in igrati. Raje se usedemo za racunalnik in klepetamo preko Messengerja. Preko
racunalnika si upamo povedati marsikaj. Ko pa nekoga vidimo v Zivo mu tega ne moremo
oziroma ne upamo povedati. Lahko reCemo, da je racunalnik povsem spremenil na$ nacin
Zivljenja. Tehnologija izredno hitro napreduje, s tem pa se vedno bolj spreminja nase
Zivljenje. Morali bi se vprasati, kaksne posledice bo to imelo za nas. Ze danes smo nekateri
suznji tehnoloskih naprav, verjetno pa bomo $e vedno bolj pod njihovim vplivom. To lahko
pomeni tudi katastrofo. Med sabo se sploh ne bomo ve¢ poznali, nasa Custva bodo postala
drugacna, vse se nam bo zdelo nepomembno. Najbolj srecni bomo, ko bomo sedeli za
racunalnikom ali pa pred televizorjem. Lahko kaj naredimo? Poskusimo vsaj malo omejiti
Cas, ki ga prezivimo pred racunalnikom. Pojdimo v naravo, do prijateljev, vzemimo v roko
knjigo, pogovarjajmo se med sabo,...

1.1. Namen raziskovalne naloge

V uvodu smo nakazale problem v naSi raziskovalni nalogi. To je odvisnost od sodobne
tehnologije, predvsem od racunalnika, brez katerega si Zivljenja ne moremo ve¢ predstavljati.
Ker tudi me precej Casa preZivimo ob ra¢unalniku, predvsem ob programu Messenger, nas je
zanimalo, kaj o tem programu vedo nasi soSolci, koliko ¢asa na dan se mu posvetijo, pri kateri
starosti so ta program zaceli uporabljati, predvsem pa, kako na ta racunalnisSki program, ki je
zelo razsirjen med nami mladimi, gledajo starsi.

1.2. Hipoteze

Na zacetku raziskovalnega dela smo si postavile naslednje hipoteze:

Ucenci zacnejo uporabljati Messenger v 7. razredu devetletke.

Ucenci preZivijo na Messengerju eno uro na dan.

Punce preZivijo ve¢ ¢asa ob tem programu kot fantje.

Starsi otrokom ne omejujejo ¢asa preZivetega ob programu Messenger.
Starsi tega programa ne odobravajo.

VVVYVYY



1.3. Metode raziskovalnega dela

Pri raziskovalnem delu smo uporabljale naslednje metode dela:
= delo z literaturo

= anketa

" intervju

= analiza statisticnih podatkov

Uporaba razli¢nih metod nam omogoca izvedbo primerjave rezultatov ter boljSe ovrednotenje
le teh. Na ta nacin laze potrdimo raziskovalne hipoteze.

1.3.1. Delo z literaturo

Ena temeljnih metod vsakega raziskovalnega dela je iskanje in uporaba obstojece literature.
Ker o problemu, zastavljenem v nasi raziskovalni nalogi ne obstaja posebna literatura, smo si
pomagale predvsem z internetnimi stranmi.

1.3.2. Anketa

Anketa je oblika dela, ki nam je omogocila pridobiti podatke neposredno od uporabnikov
programa Messenger. Anketo smo izvedle med ucenci petih, sedmih, osmih in devetih
razredov naSe Sole. Odgovore smo nato analizirali ter izdelale grafe.

1.3.3. Intervju

Gre za metodo dela, kjer informacije pridobivamo skozi pogovor z neko osebo. V naSem
primeru smo se pogovarjali z ucenci tretjih in Cetrtih razredov. Ker menimo, da se pri tej
starosti Se ne zanimajo za program Messenger, jim nismo dale izpolnjevati ankete. Ucence
smo samo povprasale, ¢e kdo Ze uporablja ta program in ¢e ga, koliko Casa prezivi ob njem.

1.3.4. Analiza statisticnih podatkov
Rezultate ankete smo statisticno obdelale in posredovale podatke o potrditvi oziroma
zavrnitvi nasSih hipotez.



2. TEORETICNI DEL NALOGE

Messenger je brezplacni racunalniski program podjetja Microsoft, ki omogoca komunikacijo
med uporabniki v realnem Casu. Za uporabo tega programa potrebujemo internetno povezavo
in e — postni racun. Messenger omogoc€a pisanje in pogovarjanje s pomocjo sluSalk,
ogledovanje s pomocjo spletne kamere in izmenjavanje datotek.

2.1. Racunalniski program

Racunalniski program je zaporedje ukazov v strojni kodi. Le ta je vedno specializirana za
izvajanje na doloceni arhitekturi, ki je skupek lastnosti strojne in programske opreme. Strojna
koda, ki jo programi vsebujejo, izvaja ukaze preko operacijskega sistema, ki deluje kot
vmesnik med strojno in programsko opremo. Program je del programske opreme. Programska
oprema je skupek racunalniSkih programov, ki skupaj s strojno opremo racunalnika tvori
celoto. Nahaja se v racCunalniSkem pomnilniku. Programsko opremo razdelimo v dve skupini:

= sistemska programska oprema - kamor sodi operacijski sistem in podporni deli

= uporabniSka programska oprema — deli se na standardno in posebno programsko

opremo.

Uporabnisko programsko opremo uporabnik uporablja za konkretna opravila:
— urejevalnik besedila
— preglednica
— racCunalniSke igre
— podatkovne baze
— dokumentni sistemi
— grafi¢ni programi
— brskalniki, elektronska posta
— nacrtovanje in konstruiranje

2.2. Microsoft

Microsoft Corporation je ameriSko racunalniSko podjetje s sedeZzem v Redmondu v ZDA.
Podjetje sta leta 1975 ustanovila Bill Gates in Paul Allen in podjetje vodita Se danes.

Slika 1: Bill Gates



2.3. Internet

Internet je raCunalniSko omreZje, ki povezuje ve¢ omreZij. Je javno razpolozljiv mednarodno
povezan sistem racunalnikov skupaj z informacijami in uslugami za uporabnike.

Nastanek interneta sega v konec Sestdesetih let, ko je zacel delovati kot ARPANET. S
sponzorstvom agencije za napredne raziskave pri ameriSkem obrambnem ministrstvu je bil
razvit sklad protokolov IP (Internet Protocol) in TCP (Transmission Control Protocol).
Podatkovno omreZje zasnovano na tem protokolnem skladu, naj bi sluzilo povezavi
oddaljenih raziskovalnih institucij s superracunalniki za potrebe raziskav, ki jih je narocalo
ameriSko obrambno ministrstvo.

S¢asoma je omreZje preraslo v akademsko in raziskovalno omrezje, kasneje pa je postalo
zanimivo tudi za komercialne uporabnike. V tem Casu je Internet podvojil svojo velikost
priblizno vsakih trinajst mesecev, kar kaZe na izredno hitro rast. S Sirjenjem omrezja se je
povecalo tudi Stevilo razli¢nih vrst aplikacij, ki tecejo na njem. Vedno ve¢ ljudi vsakodnevno
uporablja storitve medmreZja pri svojem delu, veliko je podjetij, ki preko Interneta opravlja
svoj del poslovanja.

2.4. Elektronska posta

Je nalin sestavljanja, poSiljanja in sprejemanja sporocCil po elektronskih komunikacijskih
sistemih. Vecina sistemov elektronske posSte danes uporablja internet, po drugi strani pa je
elektronska poSta ene najpogostejsih uporab interneta.
Elektronska posta (e-posta) je ena od najbolj razsirjenih storitev interneta. Poleg tega je
elektronska poSta tudi najpogostejsi razlog, zakaj so se ljudje sploh odlocili, da se povezejo z
Omrezjem vseh omrezij. E — posta je namenjena izmenjavi sporocil, ki lahko vsebujejo tudi
datoteke, ¢ez racunalniSko omrezje. Ta izmenjava je postala tako priljubljena zato, ker lahko
uporabnik poslje sporocCilo neposredno iz racunalnika, ne da bi moral pismo natisniti, ga
poloZziti v ovojnico, nanj prilepiti znamko in ga odnesti do poStnega nabiralnika. E — posta
nam omogoca, da si lahko s posamezniki ali skupinami ljudi po svetu izmenjujemo sporocila
v obliki, ki je Ze pripravljena za obdelavo v racunalniku. Zato postaja e — poSta glavni nacin
sporazumevanja med podjetji in ustanovami, predvsem pa znotraj organizacij.
Sporocilo e — poste je v mnogofem podobno navadnemu, papirnatemu listu z znamko.
Sestavljeno je iz:

* naslova prejemnika,

= predmeta sporocila (kratkega opisa sporocila),

= samega besedila sporocila,

= prikljucne datoteke.
Da bi e — sporocilo pri§lo do naslovnika, moramo v program vnesti natancen e — poStni
naslov, ki je obi¢ajno v obliki: ime.priimek @ponudnik.si

2.5. Program Messenger (MSN)

2.5.1. Namestitev programa

MSN (Messenger) si lahko sami naloZimo na svoj raunalnik. Programiramo ga s klikom na
gumb >Install<. Po kliku na ta gumb nam posredujejo vse podatke, potrebne za namestitev.
Po namestitvi programa moramo ustvariti §e raun in ga zaSCititi z geslom. Pri ustvarjanju
racuna je potrebno navesti resni¢ne podatke. Ko ra¢un ustvarimo in ga zas¢itimo z geslom,



vpiSemo v prazno okence racun, geslo in kliknemo na >Vpis<. S to potezo se prijavimo v
program MSN.

2.5.2. Uporaba programa
Za izmenjavanje sporo¢il moramo najprej vpisati osebe za stike. To naredimo tako, da
izberemo moznost >Dodaj stik<.

Pri Messengerju lahko za komunikacijo z drugimi uporabljamo razli¢ne pripomocke. To so
slusalke, smeski in spletna kamera.

Spletna kamera je enostavna video kamera za zajemanje slike v spletu. Kamera zajema sliko v
dolocenih intervalih ( obic¢ajno 30 slik na sekundo) in jo prenaSa v splet. Spletno kamero
povezemo na racunalnik in tako lahko z dolo¢eno programsko opremo posiljamo slike na FTP
( File transfer protocol) server, s katerega je dostopno vsakemu na spletu.

CREATIVE

Slika 2: Primer spletne kamere

SluSalke nam omogocajo, da izmenjavo sporocil poosebimo, saj se z njthovo pomocjo z osebo
lahko tudi pogovarjamo.

Slika 3: Primer slusalk z mikrofonom, uporabnih za pogovore preko spleta

Zelo pogosto s sporocilom osebi, oziroma osebam, a katerimi komuniciramo poSiljamo tudi
smesSke. Le ti so namenjeni izrazanju nasih trenutnih Custev.

VEDWEO

Slika 4: Primeri smeskov



2.5.3. Prednosti programa
= Je brezplacen program, katerega hitro naloZimo.
= S soSolci in prijatelji se lahko pogovarjamo brez uporabe mobitela in tako zapravimo
manj denarja.
» Lahko komuniciramo z osebami, ki jih ne vidimo vsak dan.
* Pri komuniciranju se z osebo lahko tudi vidimo in sliSimo.
= (Osebe, ki so do nas nesramne lahko blokiramo.
* Omogoca igranje iger.
= Omogoca posiljanje e-poste.

2.5.4. Slabosti programa
= Spoznavanje novih oseb je lahko nevarno.
= S sporocili lahko prejmemo ra¢unalniski virus.
= Zalitve med prijatelji.
= Veliko ljudi lahko izve za naSe podatke.
= NasS naslov je lahko objavljen v MSN imeniku.
* Drugi lahko ugotovijo nase geslo in se vpisejo pod nasim imenom.



3. EKSPERIMENTALNI DEL NALOGE

3.1. Analiza ankete

Anketo smo izvedle v petih razredih osemletke in devetletke, ter v sedmih, osmih in devetih
razredih devetletke. Anketo so reSevali 103 ucenci. Rezultate ankete prikazujemo z grafi.

3.1.1. Seznanjenost s programom Messenger
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S tem programom so najbolj seznanjeni ucenci tretje triade, nekoliko manj pa ucenci petih
razredov. Rezultati so verjetno posledica dejstva, da starejSi ucenci veC Casa preZivijo na
racunalniku. V petih razredih imajo otroci Se drugacne interese in Se niso toliko odvisni od
racunalnika kot ucenci vi§jih razredov. Zaradi tega je tudi logi¢no, da je nekoliko manjSa
seznanjenost s tem programom pri ucencih petih razredov. Med ucenci tretje triade pa je
odstotek ucencev, ki tega programa ne poznajo, zelo majhen.



3.1.2. Vir seznanjenosti s programom
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V petem razredu so u€ence s tem programom Vv veliki meri seznanili soSolci in prijatelji.
Nekatere so seznanili tudi bratje in sestre ter tete in strici. Tudi v sedmem razredu so veliko
ucencev s tem programom seznanili prijatelji, v osmem razredu pa so program spoznali od
soSolcev. Je pa v sedmem, osmem in devetem razredu visok odstotek tistih, ki so se s
programom seznanili sami oz. preko interneta, ki ponuja moznost, da program sami preprosto
nalozijo na racunalnik. Program se redno obnavlja, zato lahko na internetu najdemo veliko
razli¢nih verzi) MSN-ja. Ponavadi pa naloZimo tega, ki je najnovejsi, ker ponuja ve¢ razli¢nih
in posodobljenih moznosti klepeta in igranja igric.

3.1.3. Mnenje o varnosti uporabe Messengerja
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Kljub temu, da ucenci vedo da je MSN tudi nevaren zaradi razli¢nih virusov, ki nam lahko
sesujejo racunalnik pa tudi zaradi stikov, ki jih ne poznajo dovolj dobro, prednjaci odstotek
tistih, ki menijo da je uporaba MSN-ja varna. V to so tako prepricani zato, ker menijo, da



imajo dobro protivirusno zascito na svojem racunalniku in ker so v stikih samo z znanimi
osebami.

3.1.4. Starost ob zacetku uporabe Messengerja

» Ucenci za¢nejo uporabljati MSN v 7. razredu devetletke
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Najvec ucencev je zacelo program MSN uporabljati pri desetih oziroma enajstih letih starosti.
V teh letih se jih vecina za¢ne bolj zanimati za raunalnik. Je pa tudi kar velik delez tistih, ki
se za ta program za¢no zanimati Se prej, to je v starosti osmih, oziroma devetih let. 1z teh
podatkov vsekakor lahko ugotovimo, da se u€enci zacno za program zanimati veliko prej, kot
smo domnevale. Zato moramo naso hipotezo zavrecCi. Tudi v Cetrtem in tretjem razredu je kar
precej ucencev Ze seznanjeno s tem programom in ga tudi uporablja. To so predvsem ucenci,
ki imajo starejSe sestre ali brate.



3.1.5. Vzrok uporabe Messengerja
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Najve¢ ucencev uporablja ta program zato, ker je zastonj in ker jim omogoca brezplacno
pogovarjanje s prijatelji. Nekateri ga uporabljajo tudi za zabavo, saj omogoca neomejen
klepet z prijatelji ter igranje razli¢nih iger. Nekateri se ga posluZujejo tudi kot vir informacij,
nekaj pa navajajo, da si s tem programom krajSajo Cas.

3.1.6. Nacin uporabe Messengerja

100,0%
o igrice
. 50,0% m posta
Delez
O drugo
0,0% O pogovor

Graf 6

Ucenci uporabljajo MSN vefinoma za pogovor, sledi igranje igric ter poSiljanje poste.
Domnevamo da zato, ker so storitve brezplacne.
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3.1.7. Del dneva na Messengerju
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Graf 7
Ucenci so

na MSN-ju predvsem popoldan in zvecer. Zanimivo je, da je zvecer ob

racunalniku kar veliko ucencev petega razreda. Se pa najdejo tudi tak3ni, ki se programa
posluzujejo Ze zjutraj pred odhodom v Solo.

3.1.8. Del tedna na Messengerju
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Razred 9

Graf 8

Zelo veliko ucencev uporablja MSN Ze Cez teden, Cez vikend pa se deleZ uporabnikov tega

programa Se poveca. Takrat je manj Solskih in izvenSolskih dejavnosti in imajo ve¢ Casa za
klepet s prijatelji.
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3.1.9. PreZiveti cas na MSN

» Ucenci preZivijo na MSN-ju eno uro na dan.
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5/9
5/8
7

Razred 9

Graf 9: Preziveti ¢as na MSN-ju preko tedna

Prevladujejo ucenci, ki preko tedna prezivijo ob programu MSN dve do tri ure.
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5/9
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8
Razred 9

Graf 10: Preziveti ¢as na MSN-ju preko vikenda

Preko vikenda so na MSN-ju ve¢ kot 3 ure. Predvsem zato, ker imajo takrat ve¢ Casa, ni
pouka, u€enja in Solskih obveznosti.

Analiza podatkov je naSo hipotezo ovrgla. Moramo jo korigirati:
» Ucenci na MSN-ju preZivijo dve ali pa tri ure dnevno.

Tudi same vemo, da ena ura preZiveta ob tem programu mine tako hitro, da se sploh ne
zavedamo.
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3.1.10. Odvisnost preZivetega casa na MSN od spola

» Punce preZivijo ve¢ ¢asa ob tem programu kot fantje.

50,0%
45,0%
40,0%
35,0%
30,0%
Delez 25,0%
20,0%
15,0% -

Graf 9a: Preziveti ¢as na MSN-ju preko tedna po spolu

60,0%
50,0%
40,0%
Delez 30,0%

20,0%
10,0%

Graf 10a: Preziveti ¢as na MSN-ju preko vikenda po spolu

Tudi hipotezo, da punce ve€ Casa preZivijo ob tem programu moramo zavreci, saj ni bistvene
razlike v ¢asu prezivetem ob tem programu med fanti in puncami.
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3.1.11. Mnenje starsev o programu MSN

» Starsi tega programa ne odobravajo.

100,0% .
O ne vedo zanj

| ni potreben

. 50,0% O slab, nevaren
Delez
O strinjanje
0,0% m ne komentirajo

5/9
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Graf 11
Vecina starSev programa ne komentira in o njem nima posebnega mnenja. Kar precej starSev

se s tem programom strinja. Le mali deleZ je tak$nih starSev, ki menijo, da je program slab
oziroma nevaren. Iz tega sledi, da moramo tudi to nasSo hipotezo zavreci.

3.1.12. Omejevanje casa preZivetega na MSN

» Starsi otrokom ne omejujejo ¢asa preZivetega ob programu Messenger.
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80,0%

60,0%
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20,0%

0,0%

Razred

Graf 12

Analiza podatkov to naSo hipotezo potrjuje, saj starSi ne omejujejo uéencem casa prezivetega
na MSN-ju.
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3.1.13. Koliko casa zdrZimo brez MSN?
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Graf 13

Kljub temu, da ucenci preZivijo ogromno Casa ob racunalniku pa bi tudi kar precej Casa
zdrzali brez njega, ¢e bi morali.

3.1.14. Jezik v MSN
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Graf 14

Na MSN-ju se pogovarjamo ve¢inoma v slengu. Sleng uporabljamo zato, ker so besede veliko
krajSe kot besede izreCene v knjiznem jeziku. Uporabljamo tudi zelo veliko kratic, ki
nepoznavalcu tega jezika ne pomenijo ni¢. NPR: Brb- takoj bom nazaj; Tyt- vzemi si Cas; Wb
—dobrodosel nazaj; Rtm-rad te imam; F'sm-fajn se mej, Ntm-najraj te mam,...

Mnozi¢na uporaba slenga v programu Messenger se vsekakor odraza tudi v naSem

vsakodnevnem govoru, pa tudi pri izraZzanju v Solskih spisih. V¢asih same sebi ne moremo
verjeti kako popaceno slovenscino uporabljamo.
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3.1.15. Uporaba pripomockov ob MSN-ju
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Graf 15

Ucenci so dobro seznanjeni tudi z vso dodatno moZnostjo uporabe MSN-ja. Razvoj gre
izredno hitro naprej in tako sedaj ob tem programu lahko uporabljamo Se dodatne naprave:
mikrofon, da sogovorca sliSimo in tudi kamero, da ga vidimo. Najve¢ ucencev uporablja
mikrofon, kar precej pa je takSnih, ki uporabljajo oboje. MoZna pa je Se uporaba slusalk.
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4. ZAKLJUCEK

V zadnjem cCasu se vse vrti okoli elektronskih naprav. Tezko delamo stvari brez uporabe
ra¢unalnika, pa tudi brez televizije ne zdrzimo prav dolgo. Zivimo pod vplivom tehnologije.
Vedno ve€ ljudi namesto ¢asopisov in knjig kot vir informacij poseze po racunalniku. S
pomocjo racunalnika pridemo do informacij enostavneje in predvsem hitreje. Nam pa
raéunalnik sluZi tudi kot vir zabave. Ce danes nimas radunalnika, oziroma ne preZivi§ ob njem
veliko ¢asa, nisi »kul«.

Eden izmed programov »biti kul«, je tudi Messenger. Lahko reCemo, da je veliko naSih
prijateljev, oziroma soSolcev zelo »kul«. Iz ankete smo namre¢ izvedele, da skoraj vsi
anketirani ucenci poznajo ta program. S programom so jih seznanili soSolci in prijatelji. Kar
precej pa se jih je s programom seznanilo tudi samih. Predvsem starejSi ucenci so se do tega
programa dokopali kar sami. Ceprav se veéina ucencev zaveda, da je program lahko tudi
nevaren, saj lahko z njim nehote prenesemo na svoj racunalnik razli¢ne viruse, ta program
zelo veliko uporabljajo. PomembnejSi so jim kontakti z znanimi ali pa celo neznanimi
osebami kot pa sama varnost raCunalnika. U¢enci Messenger v najvecji meri uporabljajo za
pogovor, saj je le ta brezplacen. S prijatelji se raje pogovarjajo preko racunalnika kot pa
osebno. Menijo, da so pri pogovoru preko racunalnika bolj sprosceni in si upajo povedati tudi
stvari, ki jih osebno ne bi mogli izreci. Pri tem pogovoru oziroma dopisovanju uporabljajo
predvsem sleng. V Messenger pogovoru je zelo veliko kratic, ki so ponavadi izpeljanke, zelo
veliko tudi iz angleSkega jezika: Brb — be right back, kar pomeni »takoj bom nazaj«. Izrazi, ki
jih uporabljamo pri Messenger pogovoru, nepoznavalcu pogovora ne pomenijo veliko.
Nekateri teh kratic in izrazov sploh ne razumejo. Tudi star§i nam dostikrat recejo, da tega
programa ni¢ ne razumejo in da je popolnoma nepotreben. Kljub temu pa nam ne omejujejo
asa preZivetega ob tem programu. Ce pa nam ga 7e omejujejo, pri tem ponavadi niso
dosledni. Najveckrat nam recejo »zdaj bo pa dovolj«, se obrnejo stran in pozabijo na nas. Mi
z velikim veseljem tipkamo po tipkah tipkovnice. Ura pa tecCe in teCe. Ena ura preziveta ob
tem programu ne pomeni ni¢. Ponavadi sedimo za raCunalnikom dve ali pa tri ure. To smo
ugotovili tudi z naSo anketo, saj tudi vecina anketirancev prezivi ob tem programu nekje dve
do tri ure dnevno. Messenger uporabljajo Ze Cez teden, Se veC pa Cez vikend, ko imajo manj
Solskih obveznosti. Cez vikend smo ob radunalnikih zelo veliko tudi zveder. Pogosto se
zalotimo, da je ura Ze polnoC. Ob pogovarjanju preko Messengerja €as tako hitro tece, da
dostikrat ne opazimo koliko je ura. Ker gremo pozno spat, zjutraj dolgo spimo ali pa
vstanemo te¢ni. In kaj nas pomiri? Pogovor s prijatelji. Toda ne osebno, raje preko
Messengerja. Tako zopet sedemo pred racunalnik, vzpostavimo stike in tipkamo.

17



5. SEZNAM UPORABLJENE LITERATURE

[1] http://sl.wikipedia.org/wiki/MSN_Messenger

18



6. PRILOGE

» anketni vprasalnik
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ANKETA

Smo ucenke 7. razreda in pripravljamo raziskovalno nalogo o poznavanju in uporabi
racunalniskega programa Messenger.

Prosimo vas, da si vzamete malo Casa in izpolnite anketni vpraSalnik. Anketa je popolnoma
anonimna. Prosimo, da navajate resnicne podatke. Le te bomo uporabile izkljucno v
raziskovalne namene.

Hvala za sodelovanje in razumevanje !

Mlade raziskovalke

Razred: (obkrozi) 5/8 5/9 7 8 9
Spol: M Z

1. Ali si seznanjen/a s programom Messenger?
a) da b) ne

2. Kdo te je seznanil s tem programom?
a) sam
b) soSolci
c) prijatelji
d) drugo

3. Menis, da je uporaba MSN- ja varna?
a)da ZAKAJ?
b)ne ZAKAJ?

4. Pri kateri starosti si zacel/a uporabljati program Messenger?

5. Zakaj uporabljas MSN?

6. Kako uporablja§ MSN?
a) preko MSN- ja igram igrice
b) se pogovarjam s prijatelji
¢) posiljam posto
d) drugo:




7. 'V katerem delu dneva si najpogosteje na MSN-ju?
a) zjutraj b) dopoldan c¢) popoldan d) zveCer
8. Kdaj si bolj pogosto na MSN-ju?
a) Cez teden b) med vikendom ¢) drugo:
9. Koliko ¢asa dnevno prezivi§ na MSN-ju Cez teden?
a) 1 uro b) 2 uri ) tri ure d) vec kot tri ure
10. Koliko ¢asa dnevno prezivi§ na MSN-ju ¢ez vikend?
a) 1 uro b) 2 uri c) tri ure d) vec kot tri ure
11. Kaj o tem programu menijo tvoji starsi?
12. Ali ti starSi omejujejo Cas, ki ga lahko prezivi§ na MSN-ju?
a) da
b) ne
13. Kako dolgo bi lahko zdrZal/a brez racunalnika (MSN-ja)?
a) 1 dan b) 2 dni c) 1 teden d) veC kot 1 teden  e) manj kot en dan
14. Se po MSN-ju pogovarjas v slengu ali knjiznem jeziku?
15. Uporabljas pri MSN-ju kamero ali mikrofon?

a) kamero
b) mikrofon
c) oboje

Hvala za sodelovanje!



