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ZAHVALA

Za nastanek raziskovalne naloge in njeno uspesno izvedbo se zahvaljujem vsem, ki so mi na
moji poti pomagali, mi podali strokovne kritike in nasvete ter me spodbujali.

Posebno zahvalo bi rad namenil mentorju prof. Bostjanu Lubeju, ki me je pri izdelavi naloge
vodil in usmerjal, da sem pri razvijanju aplikacije ter pisanju raziskovalne naloge izkoristil
svoj celoten potencial.

Seveda pa ne smem pozabiti Se na vse tiste, ki so si vzeli ¢as, da so resili anketo, zagnali moj
program ali prebrali raziskovalno nalogo in na vse ostale profesorje, ki so mi v zadnjih letih
pomagali priti do novih znanj in rasti.



POVZETEK

KLJUCNE BESEDE: Python, podatki, Urwid

V svoji nalogi obravnavam vidik komunikacije med razli¢nim sistemi. Osredotocil sem se
predvsem na posebno vrsto komunikacije: med odjemalcem in streznikom.

Naloga odgovarja na teoreti¢na vpraSanja, kot so, kaj je dokumentacija podatkov in kako te
ohranimo varne, kaj je komunikacija med sistemi ter zakaj je oboje pomembno. Teoreti¢no
povzamem jezik Python, jezik, s katerim sem implementiral svojo resitev. Veliko vlogo pri
grajenju programa je igrala tudi knjiznica Urwid, kateri prav tako namenim nekaj besed.

V prakti¢nem delu predstavim, kako sem komunikacijo med sistemi implementiral v svoji
reSitvi. Sprogramiral sem terminalsko aplikacijo, ki predstavlja odjemalca ter streznik, ki z
njim komunicira. Komunikacijo med njima predstavlja zelja po shrambi in dokumentaciji
strojnih in mreznih podatkov racunalnika.

Zaradi radovednosti sem raziskal, kako koristen bi bil tak program drugim. Pri tem se
osredotocil tako na podjetja, kot na posameznike, ki imajo ra¢unalnike tudi za osebno rabo.
Zanimalo me je, ¢e jim je dokumentacija pomembna oziroma ¢e podatke sploh na kaksSen
nacin hranijo in ¢e bi jim moj program prinesel dodatno vrednost. Rezultate sem analiziral.



SUMMARY
KEY WORDS: Python, data, Urwid

In my thesis, | address the aspect of communication between different systems. I focused
mainly on a specific type of communication: between the client and the server.

The project answers theoretical questions such as what data documentation is and how to
keep it secure, what communication between systems is, and why both are important.
Theoretically, | summarize the Python language, the language with which I implemented my
solution. The Urwid library also played a big role in building the program and that is why |
also dedicate a few words to it.

In the practical part, | present how | implemented communication between systems in my
solution. I programmed a terminal application that represents the client and a server that
communicates with it. The communication between them is represented by the desire to store
and document computer hardware data and network data.

Out of curiosity, | researched how useful such a program would be to others. In doing so, |
focused on both organizations or companies and individuals who also have computers for
personal use. | was interested if documentation was important to them or if they store various
data in any way at all and if my program would bring them any additional value. I analyzed
the results.
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1 UvOD

Komunikacija je v zivljenju zelo pomembna, lahko bi rekli, da je najpomembnejsa za
delovanje druzbe. Komuniciramo z razli¢nimi ljudmi v razli¢nih oblikah: elektronsko, pisno,
ustno, preko gest, tona nasega glasu in $e na toliko ve¢ drugih nag¢inov. Ceprav je
komunikacija z ljudmi izjemno pomembna, je tako pomembna tudi komunikacija v sistemih.

Komunikacijski streznik je namenski sistem, ki zagotavlja komunikacijske storitve za
uporabnike v omreZzju, ki morajo prek telekomunikacijskih povezav prenasati datoteke ali
dostopati do informacij v sistemih ali omrezjih na oddaljenih lokacijah.

Komunikacija s serverji se deli na tri dele:

- Zahteva (Requests)
- 0dziv (Response)
- Storitev (Service)

Zahteva se poslje od odjemalca, da od streznika zahteva nekatere podatke, kot so datoteke,
ali pa mu sporoci kaj se naj zgodi.

Odziv poslje odgovor iz streznika k odjemalcu glede na zahtevo odjemalca.
Storitev je posebna naloga, ki jo streznik zagotovi za uporabo odjemalca.

Komunikacijo s streznikom lahko tako nekako predstavimo z obiskom zdravnika. Pri tem bi
bolnik bil odjemalec in zdravnik streznik. Odjemalec bi zaprosil zdravnika, da mu pove, kaj
je z njim narobe in mu poleg podal informacije v obliki simptomov. Zdravnik bi zahtevo
prejel in mu vrnil odgovor v obliki diagnoze in receptov za tablete. Storitev, ki nam jo
zdravnik pri tem zagotavlja, je zdravniski pregled.

Komunikacija je prav tako pomembna, ker omogoca drugo pomembno zadevo, ki se je zelim
dotakniti v projektni nalogi — dokumentacijo.

Dokumentacija je beleZzenje dogodkov, podatkov in informacij, ki so pomembne za
organizacijo, zgodovino in iskanje resitev. Tako lahko beleZimo napake, ki nam bodo
pomagale odkriti teZavo v programu. BeleZimo lahko datume, ki oznacujejo pomembne
dogodke in zapiSemo lahko zgodovino vseh imen uporabnika, ki nam bodo pomagale
identificirati njegovo preteklo aktivnost.

Kako lahko nekaj shranimo, ¢e sistem drugemu sistemu ne zna povedati kaj naj shrani, v
kaksni obliki in kje?

Zato sem se odlocil zdruZiti ta dva pomembna vidika in razviti aplikacijo, ki vse ra€unalniske
podatke poslje na poseben streznik, kjer so vsi podatki varno shranjeni.



1.1 Hipoteze raziskovalne naloge

Hipotezo sem razdelil na dva dela in sicer, prvi del je kaj si mislijo in ali bi uporabljali
povpreéni ljudi. Drugi del je, ¢e bi moj program uporabljala podjetja, ki se z raCunalni§tvom
ukvarjajo.

Hipoteze za povprecne uporabnike so:

- Vecino povprecnih uporabnikov to ne bi zanimalo.
- Vecina povpre¢nih uporabnikov nima ve¢ ra¢unalnikov.

Hipoteze za podjetja so:

- Vecina podjetij bi zanimalo moj program.
- Vecina podjetij ima ve¢ kot deset raCunalnikov.

1.2 Metode dela

Pri raziskovanju sem uporabil ve¢ metod dela in sicer:

- Metodo ankete, kjer sem sestavil dve ankete, eno namenjena sploSnim uporabnikov
racunalnikov in ena namenjena podjetjem.

- Metodo raziskovanja, kjer sem obdeloval razli¢ne literature glede programskega
jezika Python ter komuniciranja.

1.3 Moji cilji
Cilj moje raziskovalne naloge je bil narediti program, ki bi olajsal shranjevanje podatkov
razli¢nih raCunalnikov na skupnem strezniku.



2 TEORETICNI DEL - PYTHON

Za Python sem se odlo¢il, ker se mi je zdel najboljsi jezik, za to, kar potrebujem. Potreboval
sem jezik, ki lahko ustvarja TUI (Text User Interface). Raziskal sem tudi, kaj so uporabili
ustvarjalci Linux Ubuntu-a, in sem ugotovil, da so uporabili Python.

Prednost Python-a je to, da ima veliko podporo in skupnost. Ima tudi veliko knjiznic, ki imajo
podporo in jo se bodo imele v prihodnosti.

2.1 Kqj je Python?

Python je visoko ravni ve¢namenski programski jezik. Ustanovil ga je matematik Guido van
Rossum leta 1990. Podpira dinami¢ne podatkovne tipe, zato je drugacen od Jave ali C
programskih jezikov in je bolj podoben programskemu jeziku kot je Ruby.

Uporablja strukturiran in objektno orientiran programski stil.

2.2 Python knjiznice

Python ima ob namestitvi osnovne knjiznice. Knjiznice so skupek programske kode, po
navadi so to razli¢ne funkcije, katere lahko programer uporabi v svojem programu. Nekaj teh
knjiznic je napisanih v jeziku C.

Standardne knjiZnice:

- Math,

- Random,
- Datetime,
- Sys,

- Os.

Trenutno obstaja ve¢ kot 270.000 knjiznic za Python. Vsaka Python verzija ne podpira vseh
knjiznic in obratno. Ce je knjiznica napisana za Python 3, je zelo mala verjetnost, da bo
delala tudi na Python 2. Knjiznice, ki niso del standarda se imenujejo knjiznice tretjega
nabora, ene izmed teh so:

- Pygame,

- Matplotlib,
- Numpy,

- Pandas.

Razlika med standardnimi knjiznicami in knjiznicami tretjega nabora je, da so nalozene preko
portala PyPi (Python Package Index).

Python Package Index je skladis¢e programske opreme oziroma knjiznic za Python. PyPi
pomaga najti knjiznice, s PIP komando, s katero upravljamo zelene pakete v projektu, pa jih
instaliramo direktno iz skladi$¢a PyPi.

2.3 Uporaba Python-a
Python je uporabljen za razli¢ne tipe aplikacij, zato ima tudi razli¢na orodja. Uporablja se za
razli¢ne aplikacije: za razvijanje internetnih aplikacij, tako socelja kot strezniskih storitev, za



upravljanje strojne opreme, belo oziroma eti¢no »hekanje«, zelo popularno pa je tudi
analiti¢no delo in strojno ucenje ter umetno inteligenco.

Python je zelo popularen in ga uporabljajo tudi NASA, Pixar, Google, Facebook, YouTube in
Se mnoge druge organizacije.



3 TEORETICNI DEL - Urwid

Urwid je knjiznica za Python, ki omogoca izdelavo TUI.

TUI oziroma Text-based User Interfaces se uporablja za prikazovanje in ne potrebuje
posebnih graficnih vmesnikov. Tako lahko deluje normalno v terminalu. Zato sem se za to
knjiznico tudi odlo¢il, ker lahko z njo izdelamo program, ki deluje na katerem koli
rac¢unalniku, ki ima terminal. Prav tako za zagon takSne aplikacije ne potrebujemo velike
procesne moci. Curses je Se ena tak$na knjiznica, ki deluje podobno kot Urwid. Na koncu
sem se odlo¢il zanj, saj lahko z njim naredis ve¢ in je bolj kompleksen.

Urwid ima Ze vgrajene module, ki jih lahko spreminja$ in urejas. Podpira 24-bitno in 256
barvno nastavitvijo za ospredja in ozadja, seveda pa je to odvisno tudi od terminala v katerem
program zaganjas.

Ko modul upodobi platno, ki ga more narisati na zaslonu, se v predpomnilniku shrani
referenca nanj. Ta predpomnilnik pa se uporabi vsaki¢ ko je potrebno, tako se zmanjsa
koli¢ina dela, ki je potrebna za posodobitev zaslona.

Urwid ima glavno zanko, ki pa se deli na:

- Prikazovalni modul, katerega naloga je nadzirati ekran, tipkovnico in misko.
- Postavitev modulov, ki skrbi za postavitev besedila in vsebino listov.
- Zanke dogodkov, ki pa skrbijo za merilnike ¢asa in nacin izvajanja dogodkov.



4 PRAKTICNI DEL

4.1 Anketiranje
Pri anketiranju sem ciljal na dve skupine in sicer: ljudi, ki so splo$ni uporabniki ra¢unalnikov
in podjetja, katera imajo vec¢ ra¢unalnikov in se ukvarjajo s tehnologijo.

4.2 Glavni program - Cyberus
Opazil sem, da na trgu ni veliko programov, ki ti pomagajo organizirati podatke svojih
racunalnikov. Zato sem se odlocil, da bom takSen program naredil sam.

Program je narejen z namenom, da olajsamo in izboljsamo delo IT osebja. Delavec prizge
program, izpolni potrebne podatke in jih poslje. Nato dobi streznik vse te podatke in jih
pravilno shrani.

4.3 lzdelava programa
Program sem naredil v Python 3.6, uporabil pa sem tudi naslednje knjiznice:

- Binascii,

- Glob,

- Urwid,

- Json,

- Keyboard,
- Logging,

- Subprocess,
- Base64,

- Os,

- Encodings,
- Socket,

- Time.

Binascii je knjiznica, ki sem jo uporabil za moznost pisanja v NVRAM, ki predstavlja del
pomnilnika. Ta moznost v mojem programu ni aktivirana se pa lahko aktivira ¢e so taksne
potrebe.

Glob knjiznica se uporablja za iskanje datotek v vasem racunalniku. To sem potreboval, da
sem lahko odprl datoteko formata json in jo prebral.

Urwid sem ze namenil nekaj besed. Je glavna knjiznica, ki sem jo uporabil. Potrebna je za
vizualni del mojega programa.

Keyboard je knjiznica s katero je mogoce poslusati kaj uporabnik pritisne na tipkovnici.
Zaradi te knjiznice lahko uporabnik pritisne tipko »esc« in S tem zapre program. Slaba
lastnost te knjiznice je, da more program zagnati skrbnik, da knjiznica pravilno deluje.

Logging knjiznica se uporablja za belezenje dogodkov v programu. Z njo sem ustvaril
datoteko, v kateri se dokumentirajo vse stvari, ki se naredijo v programu. Uporabil sem jo
tudi, da sem to ustvarjeno datoteko prebral in njeno vsebino zapisal v posebnem »log«
okencku.



S knjiznico Subprocess lahko zaZzenemo komande v terminali. Tako pridobimo nekatere
podatke racunalnika, kot so na primer verzija bios-a, rali¢ni IP-ji in dostopni porti.

Base64 je knjiznica s katero lahko zakodiramo besedilo v base64 format. To ni tako dobro za
varnost podatkov, kakor je za hitrej$e in bolj varno (Saj je manj moznosti da pride do napake)
posiljanje besedila.

Os sem uporabil, za preverjanje ali specifi¢na datoteka obstaja na racunalniku.

Za pravilno formatiranje podatkov, ki se zapisejo v NVRAM sem uporabil Encodings. Ta
podpira UTF-8, kar je potrebno, ¢e Zelimo datoteko formata text pretvoriti v HEX in jo
zapisati v NVRAM.

Socket sem uporabil za posiljanje datoteke json formata na streznik in v strezniku samem, za
sprejemanje te datoteke oziramo besedila.

Time sem uporabil, da lahko dobim ¢as sistema in ga izpiSem ter da sem lahko naredil
samodejno posiljanje podatkov vsakih 30 sekund.

4.4 Izgled programa

Program se zaZene v terminalu, zato temu primerno tudi izgleda. Kako program izgleda, pa ni
samo odvisno kako je program napisan ampak tudi v kak§nem terminalu je zagnan. Nekateri
terminali ne podpirajo barv ali pa podpirajo le nekatere. Najpogosteje podpirajo 8, 16 ali 256
barv. Razlike pa se ne kon¢ajo pri barvah, tudi koliko programa se lahko pokaze na ekranu je
odvisno od terminala do terminala.

Te razlike lahko vidimo pri terminalu od Mac OS-a (Slika 1 Mac OS — Terminala) in iTerm-a
(Slika 2 iTerm).

Slika 1 Mac OS — Terminala
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4.5 Sestava programa
Program je sestavljen iz razli¢nih oken. Zacetno okno je Ze bilo predstavljeno, imamo pa Se

okno za log in manj$a okna za izbiranje ter vpisovanje podatkov.

Zacetno okno je razdeljeno na glavo (Slika 3 Glava programa), kjer je naslov okna, podatki o
programu (verzija programa), ¢as in status poSiljanja.

Slika 3 Glava programa



Pod glavo je telo, katerega sem razdelil na tri dele: imena podatkov, podatki in status
podatkov. Izgled telesa z vsemi tremi sestavnimi deli prikazujem v spodnji sliki (Napaka! V
ira sklicevanja ni bilo mogoce najti.).

Slika 4 Telo programa

Nazadnje moj program sestavlja Se noga (Slika 5 Noga programa), v kateri najdemo tipke
»View log«, »Send«, »Reboot« in »Shutdown«.

Slika 5 Noga programa



4.6 Delovanje programa

Kot je ze bilo re¢eno, uporabnik program zazene v terminalu. Kar pomeni, da deluje na vseh
operacijskih sistemih, ki imajo terminal. Ko uporabnik zazene program, se podatki, Ki jih
rac¢unalnik lahko pridobi iz bios-a vpisejo v program. Te prepoznamo po tem, da nimajo
svetlo modrega ozadja. To nam prav tako nakazuje, da jih uporabnik nima moznosti
spremeniti. Ostale podatke, torej podatke s svetlo modrim ozadjem, pa mora uporabnik
prilagoditi sam.

Prvo stvar, ki jo lahko uporabnik spremeni je »OS active image«. To je gumb, ki odpre malo
okno, kjer lahko uporabnik izbere verzijo A ali verzijo B. Do slednjega okna (Slika 6 Malo
okno progama) dostopamo preko gumba »version«.

Slika 6 Malo okno progama

Naslednji prilagodljivi podatki so mrezni podatki (Slika 7 Podatki v programu), kot so IP
naslovi, maske in vrata. Pri spremembi teh podatkov aplikacija poskrbi, da lahko uporabnik
vpisuje podatke le v obliki Stevilk. S tem preprecimo vpisovanje podatkov v neustreznem
formatu.
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Slika 7 Podatki v programu

Se niZje imamo $tiri tipke (Slika 8 pop-up gumbi), ki prav tako ob sprozitvi odprejo zavihek
oziroma malo okno. Tipka »Ignition autostart« doloca, ¢e se bo program ob zagonu
ra¢unalnika zagnal tudi sam. Gumb »Syslog loging level« nam doloca filtre za
dokumentiranje dogodkov. Pod te filtre spada »warning, ki belezi opozorila, »info«, ki nam
pokaze pozitivne scenarije, »err«, ki predstavlja napake in »debug, ki aktivira vse nastete
filtre.

() Image B

Slika 8 pop-up gumbi
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Ko uporabnik doloci vse podatke v telesu, ima v nogi programa Stiri tipke, ki omogocajo delo
s podatki, spremljanje posledic tega dela in pa manipulacijo z racunalnikom.

Tipka »View log« (Slika 10 View Log tipka) nam odpre celozaslonsko okno (Slika 9
Celozaslonsko okno), v katerem so zabelezeni vsi dogodki glede na filtre, ki smo jih dolo¢ili
v telesu. Ima enako glavo kot glavni program, in nogo z eno tipko »ok, ki zapre log okno.

() Tnage A

() Image B

Slika 10 View Log tipka

View Log

pis

20 ping

Slika 9 Celozaslonsko okno
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Naslednja tipa je tipka »Send« (Slika 11 Tipka "Send™), ki vse podatke v telesu poslje na
streznik. Ti se naprej zakodirajo v base64. IP streznika je uporabnik dolocil sam v telesu.

Sledita tipki »Reboot«, ki ponovno zazene racunalnik in »Shutdown, ki racunalnik
popolnoma ugasne.

Slika 11 Tipka "Send"

4.7 Sekundarni program - Streznik

Glavni program sam po sebi nima veliko vrednosti. Razlog za njegov obstoj je dokumentacija
na strezniku, zato je edinole smiselno, da se implementira tudi sekundaren program — server.
Ta vso besedilo, ki ga dobi od glavnega programa, shrani na racunalnik v obliki datoteke
(Slika 12 Datoteka serverja), na katerem je zagnan. Poimenuje ga po IP-ju posiljatelja. Tako
imamo zabeleZeno, kateri podatki so od katerega ra¢unalnika.

TXT

127.0.0.1.txt

Slika 12 Datoteka serverja
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Ko streznik dobi besedilo, je sprva kodirano v base64, zato ga ta dekodira. Shranitev
dokumenta je mozna tako v.txt kot .json formatu. TakSna formata sta prijazna za vse vrste
ra¢unalnikov in prikazujeta podatke v ¢loveku berljivi obliki (Slika 13 Podatki v datoteki).

(] B 127.0.0.1.txt v
['{'User settings': {'Language': 'Sl', 'Country code': '386', 'Keyboard layuot': 'En', 'Time Zone':
'timeZone'}, 'Network configuration': {'0S image version — A': 'versionOSA', 'OS image version - B':
'version0SB', '0OS active image': 'version B', 'FC IP address': '168.17.20.100', 'FC mask':
'168.17.20.1', 'FC IP gateway': '167.17.20.100', 'LAN Interface port': ‘left', 'LAN fowarding':
'lanForwarding', 'FB IP address — Primary': '127.0.0.1', 'FB IP address - Backup': '160.17.20.101",
'FB port TCP': '0@00@', 'FB port UDP': '00@0'}, 'BIOS settings': {'BIOS version': 'BIOS5', 'BIOS
release date': '10.7.2002', 'FC serial number': 'serialNumber', 'LAN MAC address - left': 'MC212DS',
'LAN MAC address — right': 'MC212CD'}, 'Factory information': {'Client Name': 'clientName', 'Client
Factory': ‘clientFactory', 'Client Factory code': 'clinetFactoryCode', 'Igntion autostart':
'ignitionAutostart', 'Ignition Project': 'ignitionProject', 'Ignition Version '7.9.12"', 'Syslog
loging level': 'warning'}, 'Application flags': {'FC update available': 'False', 'Ignition — Wipe
cache': 'True', 'FC wipe persistent partition': 'False', 'Show linux 0SK': 'False',
0SK': 'False'l}} The clients IP is: 127.0.0.1"

'Show Ignition

Slika 13 Podatki v datoteki
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5 ANALIZA

Predvideval sem, da splo$ni uporabniki ra¢unalniskih sistemov ne bodo imeli veliko koristi
od mojega programa, niti ni namenjen splo§nim uporabnikom. Prav tako sem bil preprican,
da tudi ¢e jim bi se jim zdel moj program zanimiv in uporaben, ve¢ina ljudi nima vecjega
Stevila ra¢unalnikov. Prav sem tudi predvideval, da bodo podjetja z ve¢ ra¢unalniki bolj
zainteresirana v moj program. Moja hipoteza je bila, da ve¢ naprav kot jih imajo, bolj jim bo
moj program olajsal delo.

Za anketiranje sem naredil dve anketi, eno za navadne uporabnike racunalnikov in eno za
podjetja, ki se z racunalniki ukvarjajo.

5.1 Splosni uporabnik
Kot je ze bilo omenjeno sem predvideval, da splos$ni uporabniki ne bojo izkazali veliko
zanimanja za moj program, menil sem tudi, da ne shranjujejo svojih podatkov na streznikih.

Anketo, ki sem jo sestavil za splo$ne uporabnike racunalnikov je resilo 62 ljudi.

Prvo vprasanje, ki sem jim zadal, je bilo, koliko ra¢unalnikov imajo. Na kar je vec¢ina
uporabnikov odgovorila, da imajo samo en racunalnik. Na spodnji sliki (Slika 14 Prvo
vprasanje - Uporabnik) so vidni tudi drugi odgovori, ki so prikazani na tortnem diagramu.

1. Koliko racunalnikov imate?

Ve¢ podrobnosti

@ 30
@ 22
®: 9
o 1
® 5 0

Slika 14 Prvo vprasanje - Uporabnik

Drugo vprasanje. Ki sem ga postavil je bilo, ¢e kje shranjujejo podatke svojega racunalnika.
Odgovori so bili zelo presenetljivi, saj je ve¢ kot polovica odgovorilo z da.

Na spodnji sliki (Slika 16 Drugo vprasanje - Uporabnik), lahko vidite, da je 32 uporabnikov
odgovorilo z »da« in 30 z »ne«.
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2. Ali kje shranjujete podatke racunalnika/racunalnikov na strezniku?

Ve¢ podrobnosti

® o- 32
@ \e 30

Slika 16 Drugo vprasanje - Uporabnik

Zadnje postavljeno vprasanje (Slika 15 Tretje vprasanje - Uporabnik) se je glasilo, ¢e bi jih
zanimal program, ki poSilja njihove podatke racunalnika na streznik.

3. Bivas zanimal program, ki poslje podatke racunalnika na namesnki streznik?

Veé podrobnosti

@ o- 29
@ \e 33

Slika 15 Tretje vprasanje - Uporabnik

5.2 Podjetja
Pri podjetjih sem pri¢akoval ve¢ zanimanja za svoj program, kot pri uporabnikih, ampak ni
bilo tako.

Uspelo mi je anketirati samo 8 podjetij, ker so samo ta podjetja bila pripravljena resiti anketo.

Prvo vprasanje (Slika 17 Prvo vprasanje - Podjetja), ki sem ga zastavil, je bilo, koliko
racunalnikov imajo v podjetju. Odgovori niso bili presenetljivi, saj sem pri¢akoval, da bo
vecina podjetij imela ve¢ kot 10 rac¢unalnikov.
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1. Koliko ra¢unalnikov ima vasa firma?

More Details

@® 1
@ 50 3
@ 0 5

Slika 17 Prvo vprasanje - Podjetja

Pri drugem vprasanje (Slika 18 Drugo vprasanje - Podjetja) me je zanimalo, ¢e imajo vse
podatke shranjene na enem mestu. Pricakoval sem, da bo ve€ina odgovorov da, ampak je 6 od
9 podjetij odgovorilo z ne.

2. Ali imate shranjenje vse podatke racunalnikov na enem mestu?

More Details

@ D 3
® \e 6

Slika 18 Drugo vprasanje - Podjetja

Tretje vprasanje (Slika 19 Tretje vpraSanje - Podjetja) je povprasevalo, ali bi jih zanimal
program, ki poslje na streznik podatke njihovih racunalnikov. Pri¢akoval sem ve¢ zanimanja
za takSen program, res pa je, da je specifien in ga ne potrebujejo vsa podjetja.
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3. Bivas zanimal program, ki poslje podatke ra¢unalnika na namesnki streznik?

More Details
. Da 4
@ Ne 5

Slika 19 Tretje vprasanje - Podjetja

Pri zadnjem vprasanju za podjetja (Slika 20 Cetrto vprasanje - Podjetja) sem vprasal, kako
sedaj shranjujejo podatke. Najve¢ odgovorov je bilo Google Drive in OneDrive

4. Na kaksen nacin spremljate podatke vasih racunalnikov sedaj?

9 Responses

DT Name Responses
anonymous Gdrive

2 anonymous Nerazumljivo vprasanje

3 anonymous Google drive

4 anonymous dropbox

5 anonymous drive

6 anonymous onedrive

7 anonymous google drive

8 anonymous OneDrive

9 anonymous one drive

Slika 20 Cetrto vprasanje - Podjetja

5.3 Anadliza hipoteze

Pri splosnih uporabnikih sem si zadal hipotezo, da ne shranjuje svojih podatkov na streznike.
To hipotezo moram zavrnit, saj je vecina anketirancev odgovorilo, da svoje podatke shranjujejo
na strezniku. Razlog za to so verjetno moderne oblac¢ne storitve, ki olajSajo nadzor nad podatki
s tem, da jih kopiCijo na eno mesto.

Za splosne uporabnik sem imel tudi hipotezo, da vecina nima vecjega Stevila raCunalnikov.
Kljub presenetljivem Stevilu ljudi z dvema racunalnikoma, je Se vedno skoraj 50% ljudi, ki
imajo v lasti samo en racunalnik. To hipotezo lahko zaradi tega potrdim. Tudi, ¢e bi vecina
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anketirancev odgovorila, da ima dva ali pa celo tri racunalnike v osebni rabi, bi hipotezo potrdil,
saj je to Se vedno manjsSe Stevilo raCunalnikov in jih je zato veliko lazje upravljati.

Mislil sem, da bo vefina podjetij imela zanimanje za moj program. Zaradi pomanjkanja
podatkov in malega Stevila anketiranih podjetij, hipotezo tezko potrdim ali ovrzem. Tudi
razlika med pridobljenimi odgovori ni velika — okoli 55% odgovor ni v prid moji hipotezi. Z
ve¢jim Stevilom anketiranih podjetij bi se tehtnica lahko prevagala v meni bolj pozitivno smer.

Mislil sem tudi, da ima vecina podjetji ve¢ kot 10 racunalnikov. To hipotezo lahko potrdim,
saj je ve¢ina podjetji odgovorilo, da ima ve¢ kot 10 ra¢unalnikov — priblizno 55%. In ¢eprav ni
bilo Stevilo anketiranih podjetji majhno, dvomim, da bi se ta Stevilka kaj bistveno spremenila.

6 ZAKLJUCEK

Shranjevanje podatkov na lahek in varen nacin je danes zelo pomembno. Podatki in
informacije so danes izjemno vredne surovine. Tako izgubljeni kot ukradeni podatki lahko
povzrocijo veliko $kodo posamezniku in obsezni organizaciji.

Prednost moje resitve je, da se podatki dokumentirajo, kar prepreci izgubo podatkov, hkrati
pa so tudi bolj varni, saj sem poskrbel za lastni streznik. Tako ni skrbi, da bi podatki bili
poslani neznanemu strezniku.

Za tiste podatke, za katere nam je mar, bomo vedno poskrbeli. Slabost moje resitve je to, da
imajo razli¢ni podatki razlicno vrednost pri razli¢nih ljudeh. Kar pomeni, da so pri podjetjih
lahko mrezni in strojni podatki ra¢unalnikov in njihova dokumentacija pomembne, za
navadnega posameznika pa sploh ne. Posameznikom je naceloma zanimivej$a dokumentacija
in varnost bolj osebnih podatkov. Tako moji aplikaciji primanjkuje prilagoditev poslanih
podatkov.

Resitev bi lahko $e nadgrajeval. Omogocil bi posiljanje raznolikih podatkov, aplikacijo bi
raz§iril na ljudem bolj prijazen vmesnik kot je terminal in na koncu bi poskrbel za Se dodatno
varnost. Tu bi lahko nadgradil zas¢ito komunikacije med odjemalcem in streZnikom, dodal
enkripcijo in vpeljal overjanje uporabnika, ki Zeli dostopati do podatkov.

19



VIRI

Byrnes, K. (8. februar 2019). 4 Reasons IT Documentation is the Key to Your Success.
Pridobljeno iz ITGlue: https://www.itglue.com/blog/4-reasons-documentation-is-the-
key-to-your-success/

Dixit, S. (30. julij 2019). Beginners Guide to Client Server Communication. Pridobljeno iz
medium: https://medium.com/@subhangdxt/beginners-guide-to-client-server-
communication-8099cfOac3af

Foundation, Python Software. (16. april 2021). General Python FAQ. Pridobljeno iz Python:
https://docs.Python.org/3/fag/general .html#what-is-Python

National Federation of Self Employed & Small Businesses Limited. (5. oktober 2019). Why is
data protection so important? Pridobljeno iz fsh: https://www.fsb.org.uk/resources-
page/why-is-data-protection-so-important.html

Ward, 1. (2014). Documentation. Pridobljeno iz urwid: http://urwid.org/

20



