Mestna obcina Celje

Komisija Mladi za Celje

MATEMATICNA SOBA POBEGA

RAZISKOVALNA NALOGA

AVTORUJI:

Dositej Kiti¢, Filip LupSina, Miha Vodeb Ravnjak

MENTORICA

Eva IrSi¢, prof. matematike

Celie, 2022



Osnovna Sola Hudinja

Mariborska 125

MATEMATICNA SOBA POBEGA

RAZISKOVALNA NALOGA

Avtoriji: Mentorica:

Dositej Kiti¢, 6. ¢ Eva IrSi¢, prof. matematike
Filip LupSina, 6. c

Miha Vodeb Ravnjak, 6. c Lektorica:

Petra Zidar, prof. slovenscine

Mestna obcina Celje, Mladi za Celje

Celje, 2022



KAZALO VSEBINE

POV ZETEK ..ottt ettt e e e et e e e e e e e e e e e aba e e aeennans 5
(L U 1V 1 5 PP 7
1.1 Opis raziskovalnega problema ................uuuiiiiiiiiiiiiiiiiiie 7
1.2 HIPOUEZE ..ottt 8
1.3  Raziskovalne Metode ...........uuuiiiiiiiiiiiiiiiiiiiii i 8
2 TEORETICNIUVOD .......coiiieieeeeeeeeeeeeeeeee et 9
2.1 KajJE SIEVIIOT? oo e 9
2.2 DesetiSki sestav naravnih Stevil.............ccccoo 9
2.3 Osnovne racunske operacije v mnozici naravnih Stevil .............................. 11
3 SOBA POBEGA ...t e 12
3.1 ZacCetki SObE PODEgaA ......cvviiiiiiiii s 12
3.2 Znacilnosti SODE PODEQA.......cccuviiiiiiiii s 13
4 PRAKTICNIDEL ....oouiivieeee ettt en st en et 14
4.1 Matematicna soba pobega ..........ccovviiiiiiiiiiiiiiii 15
5 REZULTATIIN UGOTOVITVE ..o 20
5.1 UQOLOVITVE ..o 23
B ZAKLJIUCEK ...ttt 24
7 VIRIIN LITERATURA L.t 25
o TV A | Y | U 25
O PRILOG A .o 27



KAZALO SLIK

SIKA 1 ADAK. ... 9
Slika 2: Prikaz Stevila z abakom ..........c.oooriiiiiii 10
SHKA 3: ROK N SPEIA ...ttt 15
0] 1= U @1 1 = 16
SIKA 5: REDUS ... e e e e e e et e e e e eeeaee 16
Slika 6: SIuZabnik TUMNUS .......oooiiiii e e e eeeees 17
Slika 7: SIKOVNA UGANKAL........uuiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiii e 17
0] 111 S S = o 1 ] o 1 18
Y 1136 T R U1 L= 1Y 1o SRR 19
KAZALO TABEL

Tabela 1: DesetisSki sestav naravnih Stevil ..., 10
Tabela 2: Primer desetiSkega sestava Stevila 12 135........cccoii i 10
Tabela 3: UspesSnost pravilno reSenih Nalog.............ceiiiiiiiiiiiiiiiiieeeeeee e 20
Tabela 4: Vrstni red ugank po priljubljenosti...........ccoooeeeii 21
Tabela 5: Vrstni red ugank po teZavnosti............ooouvviiiiiiiiiiii e 21



POVZETEK

Soba pobega je v danasnjem Casu zelo priljubljena igra, predvsem med mladimi. Gre
za neke vrste detektivsko igro, ki poteka v doloCenem prostoru. Udelezenci morajo
med sabo sodelovati, saj je cilj igre, da pravilno resSijo razliche miselne naloge in
logi¢ne uganke, da lahko napredujejo na naslednjo stopnjo in tako naprej, da pridejo
do konca oziroma da lahko pobegnejo iz sobe.

Ker pa smo ucenci, ki imamo radi logi¢ne uganke ter miselne igre in nam je podrocje
matematike blizu, smo se odlocCili, da naredimo matemati¢no sobo pobega in na ta
nacin priblizamo matematiko soSolcem ter pokazemo, da je matematika lahko tudi
zabavna. Navsezadnje pa smo zeleli, da bi se z nalogami naucili kaj novega in
pridobljeno znanje pri pouku matematike utrdili. Ker smo z nacrtovanjem nalog zaceli
Ze na zacCetku Solskega leta, smo si za podrocje, iz katerega smo izbirali naloge,
izbrali mnozico naravnih Stevil. Poudarek smo dali predvsem na osnovne racunske

operacije v mnozici naravnih Stevil.

S pomocjo raziskovalne naloge smo Zeleli soSolcem priblizati matematiko in jo
predstaviti kot nekaj zabavnega in zanimivega, obenem pa smo Zeleli, da se iz nalog
tudi kaj naucijo. Podrobno smo si zamislili potek sobe pobega, nakar smo zaceli z
iskanjem zanimivih in primernih nalog. Delavnico smo izvedli med vsemi SestoSolci

na nasi osnovni Soli.






1 UVvOD

Sobe pobega so zelo priljubljena detektivska igra, sploh med mladimi. Sre¢amo jih Ze
skoraj na vsakem koraku. Tudi vsak izmed nas se je ze preizkusil v reSevanju
razliCnih miselnih iger in logicnih nalog. Ker smo med reSevanjem nalog zelo uzivali
in SO nam predstavljale izziv, smo Zeleli eno sobo pobega pripraviti tudi sami in jo
predstaviti svojim soSolcem. Naloge smo Crpali iz podro¢ja matematike, saj smo
Zeleli soSolcem priblizati matematiko, jim pokazati drugaCne tipe nalog in predvsem

pokazati, da je tudi matematika lahko zanimiva in zabavna.

Namen raziskovalne naloge je, da pripravimo sobo pobega in vanjo povabimo svoje
sosolce. Zeleli smo izbrati predvsem drugaéne tipe nalog, kakrsnih pri pouku ne
reSujemo oziroma se z njimi sreCamo samo pri urah dodatnega pouka. Ker smo na
zaCetku Solskega leta veliko ponavljali in utrjevali osnovne raCunske operacije v
mnozici naravnih Stevil, smo se odlocili, da naloge sestavimo kar iz te teme, saj je kar
nekaj soSolcev imelo tezave z osnovnimi racunskimi operacijami. Tako smo Zeleli
pripraviti sobo pobega, v kateri bodo soSolci utrjevali svoje znanje, vendar jim s
pomocjo zabavnih in drugacnih nalog to ne bo predstavljalo tezav, ampak se bodo z

veseljem sooCili s problemi in jih postopoma reSevali.

1.1 Opis raziskovalnega problema

Pred zaCetkom pripravljanja gradiva in nalog smo na internetu poiskali informacije o
sobah pobega in poiskali nekaj primerov ter si jih podrobno pogledali. S pomocjo
ucnega nacrta za matematiko v osnovni Soli smo pregledali vsebine in poiskali tisto,
ki je primerna za 6. razred in bi jo lahko predstavili na zanimiv in zabaven nacin.
Izbrali smo temo osnovnih racunskih operacij v mnoZici naravnih Stevil, saj se nam je

zdela najprimernej$a in tudi najbolj uporabna.

Zadali smo si cilj, da bodo soSolci utrjevali svoje znanje, ob tem pa ne bodo imeli
obCutka, da utrjujejo matematiko, ampak se bodo ob nalogah zabavali in jim bodo

predstavljale izziv.



1.2 Hipoteze
Glede na cilje raziskovalne naloge smo predpostavili naslednje hipoteze.
H1: Trdimo, da bo vecina u€encev uspesno resila vse uganke in bodo prisli do cilja.

H2: Trdimo, da je zgodba, ki nas vodi do cilja, pomembna in da mora udelezence

pritegniti.

H3: Trdimo, da ucenci ne bodo imeli obCutka, da med reSevanjem nalog utrjujejo

matematiéno snov.

H4: Trdimo, da si uCenci pri pouku matematike Zelijo Se veC drugacnih, zabavnih

nalog.

1.3 Raziskovalne metode

Raziskovalno delo je temeljilo predvsem na raziskovanju pisnih virov in sobi pobega,
ki smo jo sestavili. Na podlagi uspesSnosti reSevanja nalog in vpraSalnika, ki so ga

udelezenci na koncu resili, pa smo Zeleli preveriti veljavnost hipotez.

Zaceli smo z metodo iskanja literature. Najprej smo na spletu poiskali vse informacije
0 sobah pobega in kako jih sestaviti. Dobro smo preucili Ze obstojeCe sobe pobega,
nato pa smo se lotili razmi$ljanja in iskanja spremljevalne zgodbe. Odloc€ili smo se,
da izberemo eno znano zgodbo, ki je med mladimi popularna in jo malo spremenimo.
Zato smo se odpravili v Solsko knjiznico in poiskali zanimive zgodbe. Odlocili smo se
za Zgodbe iz Narnije, saj je po knjizni uspes$nici bil posnet tudi film. Nato smo s
pomocjo ucbenikov za matematiko in tekmovalnih nalog iz preteklih let poiskali
zanimive in zabavne naloge, ki bi jih lahko uporabili v sobi pobega. Zamislili smo si
potek sobe pobega in zacCeli s sestavljanjem nalog. Pripravili smo Se anketni

vprasalnik, ki so ga udelezenci sobe pobega na koncu resili.

Delo smo prakti¢no izvedli z u€enci Sestega razreda. Zaradi zaostrovanja ukrepov,
zaradi epidemije, smo se odlocili, da bomo sobo pobega sestavili v spletni ucilnici in
tako omogocili vsem u€encev, da se preizkusijo v reSevanju nalog. U¢enci so bili zelo
motivirani, saj jih je vsebina zelo pritegnila in kljub temu, da je bilo to dodatno delo, jih
je vecina SestoSolcev zacCelo z reSevanjem nalog v sobi pobega. Bilo jim je zelo vsec,

da so delali nekaj drugacnega.



2 TEORETICNI UVOD
2.1 Kaj je Stevilo?

Stevilo je matematiéni pojem, s katerim opisujemo mnozino. Stevilo dobimo s
Stetjem, zapisujemo pa ga z dogovorjenimi znaki. Pri nas znake, s katerimi tvorimo

Stevila, imenujemo Stevke. Uporabljamo 10 Stevk, kiso 1, 2, 3,4,5,6,7,8,9in 0.

Stevila zdruzujemo v $tevilske mnozice. Najmanj$a $tevilska mnozZica se imenuje
mnozica naravnih Stevil (N). Naravna $tevila najpogosteje zapisujemo na dva nacina.
Z zdruzevanjem Stevk ali zapis s ¢rkami. Na primer Stevilo 54 je sestavljeno iz dveh

Stevk, Stevke 5 in 4, lahko pa ga zapiSemo tudi z besedo, na primer $tiriinpetdeset.

Stevilo lahko predstavimo $e na druge nadine, recimo z rimskimi $tevilkami, &rtnimi

kodami, pisavo za slepe itd. (Berk, 2014)

2.2 Desetiski sestav naravnih stevil

Ker imamo na rokah deset prstov, se je najbolj uveljavil desetiski Stevilski sestav. Ze
beseda sama pove, da zdruzujemo deset enot skupaj v eno vecjo enoto. Za prikaz
Stevil potrebujemo le devet gradnikov vsake vrste. Ce bi jih Zeleli deset, raje

vzamemo enega vecjega.

U¢ni pripomocek, s katerim si lahko pomagamo, se imenuje abak. Iznasli so ga
najverjetneje Babilonci Ze pred ve& kot 4000 leti. Se danes pa nam sluZi kot uéni

pripomocek ali pa kot otroSka igraca. Abak je zgrajen iz pali€ic in barvnih kroglic.

Slika 1: Abak



Vsako naravno Stevilo lahko raz€lenimo po potencah Stevila 10. Koeficienti, ki

nastopajo ob posameznih potencah, oblikujejo desetiSki zapis izbranega Stevila,

imenujemo pa jih Stevke. To pomeni, da ima vsaka Stevka v Stevilu svoj pomen in

vrednost, odvisno od mesta, na katerem stoji. Na prvem mestu z desne so enice,

drugo mesto z desne desetice, tretje mesto z desne stotice in tako dalje.

Oznaka St Dt T S D E
Poimenovanje | stotisoCice | desettisoCice | tisoCice | stotice | desetice | enice
Vrednost 100 000 10 000 1000 100 10 1
Tabela 1: Desetiski sestav naravnih Stevil

Poglejmo na primer Stevilo 12 135.
Oznaka St Dt T S D E
Vrednost 0 10 000 2000 100 30 5

Tabela 2: Primer desetiskega sestava Stevila 12 135

Stevilo 12 135 ima namreé 5 enic, 3 desetice, 1 stotico, 2 tisodici in 1 desettisodico.

To lahko pokazemo tudi z abakom.

Slika 2: Prikaz Stevila z abakom

To je Stevilo 12135.

(povz. po https://eucbeniki.sio.si/vegal/19/index1.html)
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2.3 Osnovne racunske operacije v mnozici naravnih Stevil

Osnovne raCunske operacije v mnoZici naravnih Stevil so seStevanje, odStevanje,

mnoZzenje in deljenje.

Pri raCunski operaciji seStevanja seStevamo sestevance, rezultat pa imenujemo

vsota. Simbol za seStevanje je znak plus. Vsota naravnih Stevil je naravno Stevilo.

Pri raCunski operaciji odStevanja od zmanjSevanca odStejemo odStevanec.
Odstevanec je lahko enak ali manjSi od zmanjSevanca, rezultat pa imenujemo

razlika. Simbol za odstevanje je znak minus.
(povz. po https://eucbeniki.sio.si/matematika6/447/index4.html)

Racunsko operacijo mnozenje prikazemo s piko v sredini med dvema Steviloma.
Rezultat pri raCunski operaciji mnozenja imenujemo zmnozek, Stevili, ki ju mnozimo,
pa sta faktorja. Ce na primer mnozimo $tevili 6 in 3, to pravzaprav pomeni, da

vrednost prvega faktorja sestejemo tolikokrat, kot je vrednost drugega faktorja.
6:3=6+6+6=18

(povz. po https://sl.wikipedia.org/wiki/Mno%C5%BEenje)

Veckratno odStevanje istega odStevanca pa zapiSemo z deljenjem. Simbol za
deljienje je dvopigje. Stevilo, ki ga delimo, je deljenec, $tevilo, s katerim delimo, pa

delitelj. Rezultat pri deljenje imenujemo koli¢nik.

Ce je deljenec veckratnik delitelja, je koliénik naravno Stevilo. Ce pa deljenec ni

veckratnik delitelja, pri deljenju dobimo ostanek. Ostanek je vedno manjsi od delitelja.

(povz. po https://eucbeniki.sio.si/matematika6/449/index5.html)
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3 SOBA POBEGA

Soba pobega ali escape room je vrsta detektivske igre, ki poteka v doloCenem
prostoru, v katerem je zaklenjena skupina ljudi. Udelezenci morajo s pomocjo
pripomockov, ki jih imajo v sobi, resiti naloge, ugotoviti uganke, desifrirati kode in se
na koncu resiti iz prostora. Pri tem so tudi ¢asovno omejeni. Sobe so zasnovane
tako, da morajo udeleZzenci med seboj sodelovati, se povezati in uporabiti svoje
sposobnosti logi¢nega sklepanja. Obi¢ajno sobe sledijo neki temi. V Sloveniji se je

prva soba pobega odprla v letu 2014.
(povz. po https://sl.wikipedia.org/wiki/Soba_pobega)

Soba pobega je dejavnost, ki jo lahko uvrstimo v podrocje zabave, po drugi strani pa
tudi v podroc€je izobraZevanja in u€enja. lzvedemo jo lahko tudi v Solskem prostoru, in
sicer v Casu dodatnega pouka ali pa v Casu drugih Solskih in obSolskih dejavnosti.
Zaradi svoje oblike dela in dodanih izzivov je lahko zanimiva popestritev pouka
matematike. Poleg tega pa lahko s sobo pobega poskrbimo tudi za motivacijo
u€encev, saj v njej z veCjo zagnanostjo reSujejo matematicne probleme in logi¢ne

naloge.

3.1 Zacetki sobe pobega

Veliko razli¢nih aktivnosti vsebuje elemente, ki so znacilni za sodobno sobo pobega.
Zato ne moremo dolociti, katera aktivnost je predhodnica sobe pobega. Prva soba
pobega se je pojavila ha Japonskem, kasneje tudi v Singapurju, kjer so v petih letih
na to temo iznasli Ze ¢ez 50 iger. |z Japonske se je prava soba pobega prenesla Se v

San Francisco, in sicer leta 2012.

Japonske igre so primarno vkljuCevale logi¢ne uganke in matemati¢na zaporedja
tako kot videoigre, ki so jih navduSevale. V letu 2012 je Svicarski profesor fizike
ustvaril znanstveno sobo pobega za svoje Studente. Ta soba je kasneje postala
javna in se razSirila v 20 razli¢nih drzav. Od septembra 2017 je po svetu ze 8000 sob
pobega.

(povz. po https://en.wikipedia.org/wiki/Escape _room)
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3.2 Znadilnosti sobe pobega

Sobe pobega se med seboj zelo razlikujejo. Obstaja pa nekaj znacilnosti, ki so

skupne vsem igram sob pobega.

Sodelovanje: V vsaki sobi pobega je poudarek na sodelovanju med ¢lani skupine.
Velikost skupine je pri vsaki sobi pobega vnaprej dolo¢ena, vendar se Stevilke gibljejo
med 4 in 12. Clani skupine si delo organizirajo tako, da je vsak &lan zadolZzen za

doloCeno stvar, da potem kot ekipa lahko doseZejo uspeh.

Zgodba: Obi¢ajno je soba pobega vpeta v neko zgodbo, ti pa v njej predstavljas

igralca.

Naloge: Naloge lahko vkljuCujejo iskanje skritega predmeta v prostoru, reSevanje
krajSih krizank, prepoznavanje in nadaljevanje vzorca, Sifre, prostorsko orientacijo,
zdruzevanje predmetov s skupnimi znacilnostmi. Ni prisotnih zares tezkih logi¢nih
nalog. NajvecCkrat je potrebno pokazati le malo kreativnosti in razmisSljanja zunaj

postavljenih okvirjev.
Omejen ¢as: Obi¢ajno ima skupina vnaprej doloCen €as, da se resi iz prostora.

Veliko zabave: Cilj igre je zadovoljstvo udeleZencev, da se ob reSevanju nalog

zabavajo in po uspesno kon¢anem izzivu obc&utijo neko zadovoljstvo.

(povz. po https://sl.wikipedia.org/wiki/Soba_pobega)
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4 PRAKTICNI DEL

Sestavili smo sobo pobega, ki smo jo Zeleli izvesti v ¢asu dodatnega pouka. Pri
reSevanju nalog bi med seboj hkrati sodelovali 4 Sestosolci. Cas reSevanja pa bi jim
omejili na 20 minut. Zaradi poslabSanja epidemioloSke situacije v Sloveniji in
zaostrovanja ukrepov, tudi v Solskih prostorih, smo se odlocili, da sobo pobega
naredimo v spletni obliki in s tem omogoC€imo, da jo bodo lahko preizkusili vsi
Sestosolci. V nasprotnem primeru bi sobo pobega lahko preizkusilo premalo Stevilo
sosSolcev. S prestavitvijo sobe pobega na splet smo izgubili eno klju¢no lastnost, to je
sodelovanje v skupini, sobe pobega pa tudi nismo ¢asovno omejili. Vendar smo
vseeno dosegli nas cilj, da se v matemati¢ni sobi pobega preizkusi ¢im vecje Stevilo
SestosSolcev, ki bodo na zabaven in drugacen nacin utrjevali svoje znanje raCunanja v

mnozici naravnih Stevil.

Sobo pobega smo sestavili s pomoc¢jo mentorice, ki nam je pomagala z ustvarjanjem
nalog v spletni ucilnici. V spletni ucilnici smo ustvarjali s pomocjo modula Lekcija, ki
nam omogocCa, da Ce napacno odgovoriS na zastavljeno vprasanje, ne mores
napredovati na naslednjo stopnjo, ampak ostane$ na omenjenem vpraSanju. Na
naslednje vprasanje se premakne$, Sele ko nanj pravilno odgovori§. Vsak
udelezenec je lahko na posamezno vprasanje odgovarjal trikrat, saj smo Zeleli, da bi
se soSolci kljub napaCnemu odgovoru potrudili in vztrajali ter poskusili poiskati

pravilno resitev.

Vsem sobam je skupna dobro zastavljena zgodba, zato smo kar nekaj Casa porabili,
da smo si izmislili zgodbo, ki bo u€ence pritegnila in bodo zeleli naloge pravilno resiti,
saj jih bo zanimalo, kaj bo sledilo v nadaljevanju. Odlocili smo se, da bomo malo
priredili Zgodbe iz Narnije, pisatelja C. S. Lewisa. Gre za zbirko sedmih fantazijskih
knjig, po katerih je bila posneta tudi filmska uspesnica. Mi smo si izbrali drugo knjigo
z naslovom Lev, Carovnica in omara, kjer otroci po nakljuCju skozi staro omaro
odkrijejo Narnijo, namisljeno deZelo, kateri vlada Ledena C&arovnica, ki povsem
omreZi enega od otrok. Tega otroka iz Carovni€inih krempljev resi lev Aslan, ki se
Zrtvuje v zameno za decka. Preostali otroci skupaj z Aslanom in vojsko, ki so jo resili
iz CarovniCinega gradu, premagajo Carovnico in osvobodijo Narnijo ter ji zavladajo.

Omenjeno zgodbo smo priredili in jo uporabili v sobi pobega.
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LogiCne uganke in miselne naloge pa smo poiskali v u€benikih za matematiko in

zbirkah nalog iz preteklih tekmovanj. Nekaj izmed njih pa smo si izmislili sami.

4.1 Matemati¢éna soba pobega

uvobD

PocitnisSka pustolovscina

Rok in Spela sta se med pogitnicami odpravila na obisk k babici in dedku, ki sta imela
hiSo na podezelju. Ker je bila ravno zima, sta vec€ino ¢asa prezivela zunaj na snegu.
Sankala sta se po bliznjem hribu, delala sneZaka in se kepala. Ker pa je pozimi dan
zelo kratek in se je hitro stemnilo, sta igro nadaljevala v hisi.

Sla sta raziskovat podstresje hise, kjer Ze dolgo ni bilo nikogar.

Ce se zeli§ odpraviti na zanimivo pustolovégino z Rokom in Spelo, klikni na gumb

Naprej.

Rok in Spela

Veseli naju, da si se podal z nama na pustolovscino. Verjameva, da si pogumen. A
vendar pogum ne bo dovolj, saj bo$ potreboval veliko mero vztrajnosti, iznajdljivosti
in znanja. A vendar ne obupaj, vztrajaj z nama do konca.

Ce si pripravljen, lahko kar zaénemo. Klikni gumb Naprej.

Slika 3: Rok in Spela

1. SOBA

Omara
Rok in Spela sta se na podstresje povzpela po strmih stopnicah. Veckrat sta morala
skloniti glavo, da se nista zaletela v pajkovo mrezo. Pogledala sta v prvo sobo, kjer

sta nasla nekaj kosov starega pohistva, posteljico iz njunega otrostva in nekaj igrac, s

15



katerimi sta se igrala kot otroka. Odpravila sta se naprej po hodniku, tla so jima
Skripala pod nogami in pogledala sta v naslednjo sobo. Soba je bila skorajda prazna.
V njej se je nahajala miza in dva stola ter velika omara. Ravno omara ju je zelo

pritegnila, saj sta opazila, da je zaklenjena s kljuavnico.

Slika 4: Omara

Rok jo je poskusil odpreti, zato je klju€avnico prijel z roko in opazil, da je na tla padel

majhen listek. Pomagaj Roku in Speli razvozlati geslo.

_ i Lrrrrlo - [/ =D _____ R____
D=] S=7

Slika 5: Rebus

2. SOBA

Sluzabnik Tumnus

Rok in Spela sta na notranji strani omare na$la majhna skrivna vrata. Seveda ju je
zanimalo, kaj se skriva za njimi. Ko sta odprla vrata, sta se znasla na neznanem
kraju. Kamorkoli sta pogledala, povsod je bilo veliko snega in nekaj dreves. Sijalo je
sonce in dale€ naokoli nista videla nikogar.

Nato je za enim od dreves nekaj zaSumelo in odhitela sta pogledat, kaj se dogaja.

Videla sta neko ¢udno bitje, ki se je ustavilo in ju ogovorilo.
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Slika 6: Sluzabnik Tumnus

»Moje ime je Tumnus in sem sluzabnik Bele ¢arovnice. Odpeljati vaju moram v njen
grad, razen Ce uganeta, koliko sem star.«

V roke jima je potisnil listek z naslednjim zapisom.

Pomagaj Roku in Speli uganiti, koliko let ima Tumnus.

Slika 7: Slikovna uganka

3. SOBA

Bela carovnica

Uf, na sreo Roka in Spele Tumnus ni odpeljal v grad Bele &arovnice, zato sta se
odpravila naprej, da raziS¢eta to novo dezelo.

Malo naprej sta naletela na prelepo kocijo, ki jo je vodila Bela ¢arovnica. Povabila ju
je na piskote in vro¢o ¢okolado in ker je izgledala zelo prijazna ter zaupanja vredna,
sta povabilo sprejela.

Ko so prispeli v grad, pa je pokazala svoj pravi obraz, ju zaklenila v nek prostor in ju
kljub prosnjam ni hotela izpustiti.

PoskuSala sta vse, da bi pobegnila in kmalu sta ugotovila, da sta ujeta v nekakSnem

labirintu.
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Pomagaj jima pobegniti Beli ¢arovnici, tako da najdes pravo pot v labirintu in koncen

rezultat zapisi v okvirCek.
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Slika 8: Labirint

4. SOBA

Lev Aslan

Roku in Speli je le za las uspelo pobegniti hudobni Beli &arovnici. Sedaj sta si samo
Zelela poiskati pot domov. Cisto potiho sta hodila po gozdu in se skrivala za debli
dreves. Nato sta zagledala mogoc¢nega leva. Ko ju je ogovoril, sta kar okamenela od
strahu in zaCudenja, saj nista mogla verjeti, da lev govori.

Prosila sta ga, naj ju spusti domov, saj ju je ujela hudobna €arovnica in si samo Zelita
vrniti k dedku in babici.

Lev jima je odgovoril, da jima bo pomagal najti pot domov pod enim pogojem, in sicer

da najdeta pravilen odgovor na zastavljeno uganko. Q

(0

Stonoga Nina je imela nekaj izmed svojih 100 nog
obutih v zelene Cevije, vse ostale noge je imela bose.
Potem je kupila 16 parov rjavih ¢evijev in jih obula.
Ko jih je obula, je imela Se 14 bosih nog.

Koliko zelenih ¢evijev je imela obutih Nina?




5. SOBA
Odhod domov

Odliéno! S tvojo pomogjo bo lev Roku in Speli pomagal najti pot domov.

»Skocita na moj hrbet in popeljal vaju bom domov,« je lev rekel Roku in Speli. Hitro
sta se povzpela na njegov hrbet in se ga moc¢no oprijela. Opazila sta, da sta ze zelo
utrujena, zato sta levu popolnoma zaupala. Nazadnje ju je res pripeljal na mesto, kjer
sta vstopila v to neznano dezelo. OdloZil ju je in jima dejal, da morata resiti Se zadnjo
uganko, da se jima bodo vrata odprla.

Zagledala sta kljuCavnico in Se zadniji izziv. Pomagaj jima poiskati reSitev in naijti

kodo, ki odklepa vrata.
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Slika 9: Klju¢avnica
ZAKLJUCEK

Bravo! S tvojo pomogjo je nazadnje Roku in Speli le uspelo naijti pot domov. Ponovno
sta se znasla na praSnem podstresju v hiSi babice in dedka. Nasmehnila sta se en
drugemu in vedela sta, da nikomur ne smeta povedati, kaj sta dozivela. Lotila se ju je
straSna utrujenost in vesela sta bila, da se lahko odpravita v svojo sobo in svojo

posteljo. Navsezadnje sta se odlocila, da bosta to izkusnjo Se kdaj ponovila.
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5 REZULTATI IN UGOTOVITVE

Soba pobega je bila namenjena SestoSolcem, zato smo vsem uencem 6. razredov
omogocili, da lahko poskusijo z reSevanjem sobe pobega. Skupaj z uciteljico smo jim
to nalogo dodelili kot dodatno domado nalogo, ki ni bila obvezna. Casa za reSevanje

so imeli samo en popoldan, saj smo naslednji dan pregledali rezultate.

Rezultati so bili zbrani v spletni ucilnici, kjer smo videli, kdo vse je zacel z
reSevanjem, kako so odgovarjali na zastavljena vprasanja in uganke, ter v primeru,
da so prviCc narobe odgovorili, smo lahko videli vse odgovore pri posameznem

vprasanju.

Ker pa smo Zeleli izvedeti Se kaj veC in preveriti pravilnost zastavljenih hipotez, smo
vsem ucencem, ki so reSevali naloge v sobi pobega, naslednji dan dali Se vprasalnik,

na katerega so odgovorili.
Sobo pobega je reSevalo 49 SestoSolcev od skupno vseh 58.

Pregledali smo njihove rezultate in preverili, do katere sobe oziroma stopnje so prisli.

Rezultate smo prikazali v Tabeli 3.

Trije u€enci niso uspeli resiti prve uganke, pri drugi uganki sta se ustavila 2 u€enca,
kar pomeni, da sta pravilno reSila samo prvo uganko (rebus). Do tretje uganke sta
prav tako priSla smo dva u€enca. Pet u€encev je pravilno resilo prve tri uganke in se
ustavili v 4. sobi, Stiri uganke je pravilno resilo 8 uencev, ostali (29 u€encev) pa so

uspesno prisli do konca in pravilno reSili vseh pet ugank.

Tabela 3: Uspes$nost pravilno reSenih nalog

Stevilo uspesno redenih nalog 0 1 2 3 4 5

Stevilo uéencev 3 2 2 5 8 29

Kot drugo vprasSanje smo SestoSolce vprasali, katera uganka jim je bila najbolj vSec€ in

zakaj.

Vecini, 20 u€encem, je bila najbolj vSe€ prva uganka, rebus, saj so jim rebusi vsec,

naloga se jim je zdela zabavna in uganka je bila zanimiva. Sledila je tretja uganka,
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labirint, ki je bila najbolj vSe€ 11 u€encem. Utemeljitve so bile, da imajo radi labirinte,
da so tak$no nalogo prvi€ videli in jim je bila zelo vSe€ ter da je bila zelo lahka

naloga.

Sledila je druga, slikovna uganka, ki je bila najbolj vSe€ 8 u€encem, saj so v njej

nastopale razli¢ne raCunske operacije, zdela se jim je najlazja in bila jim je zanimiva.

Na zadnje mesto pa sta se uvrstili Cetrta in peta uganka, stonoga in klju€avnica,
vsaka s petimi glasovi. Uganka o stonogi jim je bila zanimiva, ker je bila logi¢na in ker
pri pouku taks$nih nalog praviloma ne reSujemo, naloga o klju€avnici pa se jim je

zdela drugacna in zato zelo zanimiva. Podatki so prikazani tudi v Tabeli 4.

Tabela 4: Vrstni red ugank po priljubljenosti

Stevilka uganke 1. 2. 3. 4. 5.

Stevilo uéencev 20 8 11 5 5

V nadaljevanju nas je zanimalo, katera uganka je bila ucencem najtezja in zakaj.

Pet uCencev je odgovorilo, da je bila najtezja prva uganka, rebus. Prav tako je pet
ugencev odgovorilo, da jim je bila najtezja druga, slikovna uganka. Stirim uéencem se
je najtezja zdela tretja uganka, labirint, in prav tako se je Stirim u€encem zdela
najtezja Cetrta uganka o stonogi. Kar sedem uc€encev pa je odgovorilo, da jim je bila
najtezja zadnja uganka, geslo na klju€avnici. Vsi ostali u€enci (24 ucencev), so
odgovorili, da se jim nobena uganka ni zdela pretezka. Podatki so prikazani tudi v
Tabeli 5.

Tabela 5: Vrstni red ugank po tezavnosti

Stevilka uganke 1. 2. 3. 4 5.

Stevilo uéencev 5 5 4 4 7

Utemeljitve, zakaj se jim je posamezna naloga zdela pretezka, so bile razlicne. Za
prvo uganko, rebus, so napisali, da je niso znali reSiti, niso uganili gesla, da je bila

najmanj zanimiva.
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Za drugo, slikovno uganko, so utemeljevali, da je bilo veliko racunanja, da so se med

racunanjem zmedli in nato naredili napako.

Za tretjo uganko, labirint, so napisali, da je bila tezka, ker je bil predolg racun, prevec¢

racunanja in naloga jim je bila najmanj zabavna.

Za cCetrto uganko o stonogi so zapisali, da naloge niso razumeli, nekateri so si

poiskali pomo¢.

Za peto uganko, geslo na klju€avnici, so u€enci zapisali, da so porabili veliko ¢asa,
da so jo uspeli reSiti, nekateri pa je niso uspeli resiti, saj naj bi bila naporna, tezka in

najmanj zanimiva.

Pri &etrtem vprasanju nas je zanimalo, ali jih je spremljevalna zgodba o Roku in Speli

pritegnila oziroma se jim je zdela zanimiva.

Kar 46 uCencev je odgovorilo, da se jim je zgodba zdela zanimiva in jih je zanimalo,
kaj se bo zgodilo v naslednji sobi. Samo trem SestoSolcem pa se zgodba ni zdela

zanimiva oziroma jih ni pritegnila.

Peto vprasanje smo razdelili na dva dela. V prvem delu nas je zanimalo, ali so u¢enci

sploh imeli obCutek, da utrjujejo matemati¢no snov.

23 Sestosolcev je odgovorilo, da so se ves Cas zavedali, da utrjujejo matemati¢no
snov, 26 ucencev pa med reSevanjem nalog ni imelo obc¢utka, da vadijo in utrjujejo

matematiéno snov.

V drugem delu pa smo ucence vprasali, Ce bi si pri pouku matematike zeleli Se veC
drugacnih, zabavnih nalog. Vseh 49 ucencev je odgovorilo, da bi si pri pouku
matematike Zeleli ve€ drugacnih in zabavnih nalog, kot so bile te v matematicni sobi

pobega.

22



5.1 Ugotovitve
Glede na izmerjene in prestete rezultate smo preverili veljavnost hipotez.
H1: Trdimo, da bo vecina u¢encev uspesno resila vse uganke in bodo prisli do cilja.

To hipotezo smo potrdili, saj je vec kot polovica u€encev (29 ucencev od 49) uspesno

reSila vse uganke in so prisli do cilja.
H2: Trdimo, da je zgodba, ki nas vodi do cilja, pomembna in da mora udelezence
pritegniti.

Tudi drugo hipotezo smo potrdili, saj je kar 46 u¢encev od 49 odgovorilo, da se jim je
zgodba zdela zanimiva in jih je zanimalo, kaj se bo zgodilo v naslednji sobi. Samo

trem SestoSolcem pa se zgodba ni zdela zanimiva oziroma jih ni pritegnila.

H3: Trdimo, da ucenci ne bodo imeli obCutka, da med reSevanjem nalog utrjujejo

matematicno snov.

Tretje hipoteze ne moremo potrditi, saj je skoraj polovica u€encev (23 od 49

ucencev) odgovorila, da so se ves ¢as zavedali, da utrjujejo matemati¢no snov.

H4: Trdimo, da si uCenci pri pouku matematike Zelijjo Se vecC drugacnih, zabavnih

nalog.

Tudi to hipotezo lahko potrdimo, saj so vsi u€enci odgovorili, da bi si pri pouku
matematike Zeleli ve€ drugacénih in zabavnih nalog, kot so bile te v matemati¢ni sobi

pobega.
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6 ZAKLJUCEK

Osnovni namen naSe raziskovalne naloge je bil, da pokazemo, da je matematika
lahko tudi zabavna in utrjevanje snovi ni nujno suhoparno. Zeleli smo se tudi
preizkusiti v izdelavi sobe pobega, kar je danes zelo aktualna igra, predvsem za

mlade.

V prvem delu smo na kratko ponovili nekaj splosnih pojmov, na primer, kaj je to
Stevilo ter kako ga zapisujemo oziroma njegov desetiski sestav. Nato pa smo se lotili
sestavljanja in iskanja ugank, ki smo jih povezali z zgodbo. Med sestavljanjem in
ustvarjanjem zgodbe smo naleteli na kar nekaj tezav, med drugim smo med izdelavo
sobo pobega morali prestaviti na splet, kar pomeni, da smo morali prvotno zgodbo
ustrezno spremeniti. PriCakovali smo, da bo zanimanje s strani soSolcev in
radovednost, kako smo sobo pobega naredili, velika, kar se je na koncu tudi izkazalo.
Vsi SestosSolci, ki so v tistem obdobju bili v Soli, so se lotili reSevanja logicnih ugank in

miselnih nalog.

Potrdili smo tri hipoteze, eno pa smo ovrgli. Uencem so bile naloge zanimive in
zabavne. Zgodba jih je pritegnila in Zeleli so si napredovati v naslednjo sobo.
Motivacijo je zgubilo le nekaj u€encev pri nalogah, kjer so si morali vzeti ve¢ ¢asa, saj

je bilo ve€ raCunanja in je nastopalo vec€ raCunskih operacij hkrati.

V prihodnje se bomo potrudili in sestavili Se kakSno matemati¢no sobo pobega, le da
bi jo tokrat izvedli v zivo, saj bi lahko preverili Se sodelovanje u€encev znotraj

skupine. U¢encem pa bi lahko omejili tudi Cas.
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9 PRILOGA

ANKETNI VPRASALNIK

SOBA POBEGA

1.

a)
b)
c)
d)
e)

f)

2.

Katera je zadnja soba, ki si jo uspesno resil? Obkrozi.
Nisem uspel resiti nobene

1. SOBA — OMARA (rebus)

2. SOBA — SLUZABNIK TUMNUS ($tevilo let)

3. SOBA — BELA CAROVNICA (labirint)

4. SOBA — LEV (uganka o stonogi)

5. SOBA — ODHOD DOMOV (4-mestno geslo na tipkovnici)

Katera uganka ti je bila najbolj vSec. Zapisi stevilko sobe in utemelji
zakaj.

. Katera uganka ti je bila najtezja. Zapisi stevilko sobe in utemelji

zakaj.

. Ali te je zgodba o Roku in Speli pritegnila? Obkrozi.

. DA, ZANIMALO ME JE, KAJ SE BO ZGODILO V NASLEDNJI SOBI.
o NE, ZGODBA ME NI PRITEGNILA.

. Z ugankami si vadil osnovne racunske operacije v mnozici naravnih

stevil.

a) Ali si sploh imel obc¢utek, da utrjujeS matemati¢no snov? DA / NE

b) Ali bi si pri pouku matematike zelel Se vec drugacnih/zabavnih nalog?
DA / NE

Hvala za tvoje odgovore!
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IZJAVA*

Mentorica, Eva IrSi€, v skladu z 2. in 17. ¢lenom Pravilnika raziskovalne dejavnosti

»Mladi za Celje« Mestne obcCine Celje, zagotavljam, da je v raziskovalni nalogi z
naslovom MATEMATICNA SOBA POBEGA, katere avtorji so Dositej Kitié, Filip
Lupsina in Miha Vodeb Ravnjak:

besedilo v tiskani in elektronski obliki istovetno,

pri raziskovanju uporablieno gradivo navedeno v seznamu uporabliene
literature,

za objavo fotografij v nalogi pridobljeno avtorjevo dovoljenje in je hranjeno v
Solskem arhivu;

da sme Osrednja knjiznica Celje objaviti raziskovalno nalogo v polnem
besedilu na spletnih portalih z navedbo, da je nastala v okviru projekta Mladi
za Celje,

da je raziskovalno nalogo dovoljeno uporabiti za izobraZevalne in raziskovalne
namene s povzemanjem misli, idej, konceptov oziroma besedil iz naloge ob
upostevanju avtorstva in korektnem citiranju,

da smo seznanjeni z razpisnimi pogoji projekta Mladi za Celje.

Celje, 9. marec 2022 Zig Sole Osnovna Sola Hudinja

Podpis mentorice

Podpis odgovorne osebe

* Pojasnilo

V skladu z 2. in 17. C¢lenom Pravilnika raziskovalne dejavnosti »Mladi za Celje« Mestne
obcine Celje je potrebno podpisano izjavo mentorja(-ice) in odgovorne osebe Sole
uvezati v izvod za knjiznico, dovoljenje za objavo avtorja(-ice) fotografskega gradiva,
katerega ni avtor(-ica) raziskovalne naloge, pa hrani Sola v svojem arhivu.
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