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Povzetek:

Cilj nase raziskovalne naloge je razviti mobilno in spletno aplikacijo, ki omogocabelezenje invpogled
nad aktivnostmi. Najprej smo predstavilitehnologije, kismo jih uporabljali za izdelavo projekta. Za
tem predstavimo razvojno okolje, v katerem smo delovali. Za konecteoreti¢nega dela pa opisemo
delovanje obeh aplikacij. Opisane so posamezne datoteke in delikode za boljSe razumevanje.V
drugem delu pa smo analizirali rezultate in jo primerjali s hipotezo. Rezultat prakticnega dela sta bili
mobilna in spletnaaplikacija, names$céena nastrezniku.

Kljucne besede:

androidna aplikacija, GearUp, java, php, spletnaaplikacija
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Abstract:

The goal of our research projectis to develop a mobile and web application that enables recording
and insight over activities. We first presented the technologies we used to create the project. After
that, we presentthe development environmentin which we operated. Atthe end of the theoretical
part, we describe the operation of both applications. Individualfiles and pieces of code are
described forbetterunderstanding. Inthe second part, we analyzed the results and compared it
with the hypothesis. The result of the practical work was a mobile and web application installed on
the server.

Keywords:

Android application, GearUp, Internetapplication, java, php
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1. UVOD

1.1 Opis - predstavitev problema

Pametni mobilni telefoni in racunalniki so postali eden klju¢nih delov nasega Zivljenja.
Vecina ljudi ima vsaj eno napravo, ki jo dnevno uporablja. Nekaterim je ta tehnologija
spremenila zivljenje, npr. dobili so novo sluzbo. Te naprave so preproste za uporabo in
cenovno dostopne. Za popolni izkoristek naprav imamo na razpolago razli¢ne aplikacije. To
so predvajalniki glasbe, predvajalniki filmov, igre, urejevalniki itd. Pametne naprave so
odli¢ni nacin pridobivanja novih znanj, saj nudijo skoraj neomejeno hitri dostop do
informacij. Dobimo lahko natanéne in kakovostne podatke v zelo kratkem &asu. Zaradi teh
inovacij so se dnevne migracije ljudi zmanjsale. Razlogov zato je lahko ve¢, najpogostejsi so:
socialna omrezja, delo na daljavo, zasvojenost zigrami itd. Zato smo Zeleli ustvariti
aplikacijo, ki bi spodbudila k aktivnhemu gibanju ter belezZila dejavnosti, ki bi sijih lahko
ogledali na spletni aplikaciji.

1.2 Ciljiin hipoteze

V nasi projektni nalogi smo si postavili hipoteze, insicer da se ljudje manj gibljejo, zaradi
vpliva socialnega omrezja na njihova zivljenja. Da se ljudje gibljejo manj, kot pa so se gibaliv
najstniskih letih. Prav tako pa, da se Zelijo gibati Se ve€. Osredotocili smo se pa tudi na nekaj
ciljev, ki smo si jih Zeleli za vsako ceno uresniciti s tem projektom.

e Zasnovati androidno aplikacijo GearUpin spletno aplikacijo,

e Povezati androidno aplikacijo GearUpin spletno aplikacijo v delujoc sistem,

e Uporabiti in opisati odprtokodna programska orodja, ki smo jih uporabljali za razvoj
aplikacije,

e Opisati delovanje sistema,

e Testirati sistem na testnih uporabnikih.
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2.Teoreti¢ni del

2.1 Pametne naprave

Pametne naprave so brezzi¢no prenosljive digitalne elektronske naprave, kiso zmoZne povezovanja
v internetno omreZje preko brezziénih omrezjih. Naprave nam omogocajo komuniciranje preko glasa
in videa na daljavo ter dostop do razli¢nih izobraZzevalnih vsebin. Uporabnost naprave se lahko
povecaz dodatno namestitvijo aplikacij.

2.2 Android

2.2.1 Operacijski sistem

Android je odprtokodnioperacijskisistem za pametne telefone, zgrajen naosnovilinuxa. Ta
operacijskisistem je namenjen mobilnim napravam, ki imajo baterijsko napajanje. Sem sodijo
mobilni telefoni, tablice, prenosniracunalniki. Zanj je znacilno, da je namenjen predvsem pametnim
telefonomintabliénim racunalnikom. Androidinc. je ustvaril ta operacijskisistem, k temupajev
veliki meri pripomogel Google, ki je hitro narascajoce podjetje, vzel pod svoje okrilje pod tako
imenovano OHA poslovno zdruZenje vecjih podjetij. Glavnirazlog za razvoj je bil ponuditi
uporabnikom cenejse in zmogljivejSe mobilne naprave. Ker gre za odprtokodni sistem, imajo
uporabnikilaZje in cenejSe moZnostirazvijanja programov.

2.2.2 Aplikacija

Izraz aplikacija se je prvotno nanasal na katerokolimobilno ali namizno aplikacijo, vendarse je
postopoma pojavilo vectrgovin z aplikacijami, ki prodajajo mobilne aplikacije uporabnikom
pametnihtelefonovin tabli¢nih racunalnikov, zato se jeizraz razvil v tejsmeri, da se nanasana
majhne programe, kijih je mogoce prenestiin namestiti hkrati.

Na danasnje pametne telefonein tablicne ra¢unalnike je mogode nalozZiti na tisoce aplikacij.
Nekatere aplikacije je mogoce prenestibrezplacno, druge paje trebakupiti v trgovini z aplikacijami.

2.2.3 Android emulator

Emulatorji so le enoizmed orodij Androida SDK in so najpogosteje namesceninaracunalnikih.
Naloga emulatorjaje, dafunkcionira enako kot katerikoli pametnitelefon, kiima namescen
operacijskisistem android. Ti emulatorji so predvsem namenjenitestiranju programov v razvojnem
okolju brezfizicne naprave, saj bi bilo brez njih treba ta testiranja narediti na fizicnih napravah. Zato
je to tudi glavni razlog za njihov razvoj.

2.3 Razvojno okolje
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Zarazvojnase mobilne in spletne aplikacije smo uporabili kar nekaj razli¢nih orodij. Za nacrtovanjein
izdelavo podatkovne baze smo uporabili aplikacijo phpMyAdmin, namesceno nastrezniku Apache.
Za razvoj mobilne aplikacije pa smo uporabili Android Studio z names$céenim emulatorjem, kismo ga
uporabili za testiranje aplikacije. Za testiranje smo uporabili tudi telefon Samsung Galaxy A12z
namescenim androidom verzije 11. Za razvoj spletne aplikacije smo nato uporabili Visual Studio
Code, ki z razsiritvijo LiveShare omogoca hitro delo na daljavo. Preden smo obesiliaplikacijo na splet,
je bila testirana na lokalnem omrezju preko XAMMP, na Apache in MySql streznikih.

2.3.1 phpMyAdmin

PhpMyAdmin je brezplacno orodje, napisano v PHP in Javascriptu. Namenjeno je pisarniSkemu delu v
MySqlbazah preko spleta. Podpira pa iskanje, pregled, kreiranje in odstranjevanje podatkovnih baz,
vpogledov, tabelin indeksov ter dodajanje novih uporabnikov in naslavljanje njihovih pravic. Prej
omenjene operacije lahko izvedemo preko uporabniSkega vmesnika v brskalniku.

php

aalo Dmsboses | f SGL | g Situs | o Usersccoums | & Export ) lmport g Sewtings Replication {5 Varisbles = Charsets (3 Engines & Plugins

Recent Fovories

Slika 1 Phpmyadmin

2.3.2 XAMPP

XAMPP je brezplacen. Namenjen je razli¢cnim platformam in lokalnemu testiranju aplikacij, zato so pri
njem onemogocenestevilne varnostne lastnosti. Namestitev je enostavnain hitra, namesto

zamudnih ukazov, ki zgradijo aplikacijo iz izvorne kode. Trenutno podpira Linux, Windows, Mac OS in
Solaris SPARC.

[Z] xAMPP Control Panelv3.3.0 [ Compiled: Apr 6th 2021 ] - O x

G XAMPP Control Panel v3.3.0 _ Config
Modules 9
Service Module  PID(s) Port(s) Actions @) Netstat
Apache 112;:: 80, 443 Stop Admin Config Logs i shel
MysSaL 4563 3306 Stop Config Logs Explorer
FileZilla Start Admin Config Logs E' Services
Mercury Start Admin Config Logs & Help
Tomcat Start Admin Config Logs [l quit
[main] All prerequisites found ~
[main] Initializing Modules
[main] Starting Check-Timer
[main] Control Panel Ready
[Apache] Attempting to start Apache app...
[Apache] Status change detected: running
[mysgl] Attempting to start MySQL app...
[mysqgl] Status change detected: running
W
Slika 2 Xampp
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2.3.3 Visual Studio Code

Visual Studio Code je urejevalnik izvornih kod, ustvaril ga je Microsoft. Podpira pa Windows, Linux in
macOS naprave. Uporabnikisilahko priredijo videz glede na temo ter bliznjice na tipkovnici. Imajo pa
tudi moZnostiza razlocevanje, sintakticno pregledovanjeininteligentno dokoncevanje kode.
Zapisano je v TypeScript, JavaScript, HTML in CSS. Gre za zelo razsirjeno okolje za razvijanje aplikacij,
ki omogoca namestitev razli¢nih razsiritev, ki olajSajo delo ali dodajo nove funkcije.

Slika 3 Visual Studio Code

2.3.4 Android Studio

Android Studio je brezplacniprogram, zgrajen na programski opremiletBrain’s, terje uradno IDE za
Googlov operacijskisistem Android. Leta 2019 je programskijezik Kotlin zamenjallavo, ampak
uporabnikise vedno lahko uporabljate Javo kot C++. Android studio je namre¢ nadomestek za
Eclipse Android Developement Tools.

2.3.5 000webhost

000webhist je podjetje za brezpla¢no spletno gostovanje, kiga finansira Hostinger. Ponujajo
brezplacne in placljive razlicice, pri katerih je razlika ta, da ima placljiva verzijavec ponujenih virovin
funkcij. V tej spletni aplikaciji je tudi vgrajen graditelj spletnih straniin phpMyAdmin za gostovanje
podatkovnih baz, na katere se lahko poveZe s spletno stranjo, kijo sami obesite na splet preko te
aplikacije. Da lahko svojo spletno aplikacijo nalozimo, ima FileManager, kiima zadovoljivo velik
prostorin enostavenvnos datotek.

11
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2.4 Opis funkcionalnosti mobilne in spletne aplikacije

V projektnem delu smo razvili zaprt sistem mobilne in spletne aplikacije. Mobilno aplikacijo je
mogoce uporabiti na pametnih mobilnih naprav, ki uporabljajo operacijskisistem Android. Spletna
aplikacija pa je dostopnaiz brskalnika na racunalniku in mobilnih napravah. Aplikacijiimata prijazen
uporabniskivmesnik in enostavno uporabo. Registracijain prijava uporabnika je obveznazauporabo
aplikacije. Mobilna aplikacije je delno odvisna od internetne povezave. Prijavav aplikacijo potrebuje
namrecinternetno povezavo. Dolocenipodatkiso shranjenilokalno in so na voljo kadarkoli.
Omogoca pa vklop in izklop prikazovanja opravljene potina zemljevidu. Pridobljeni podatkio
opravljenipotise ob izklopu dejavnostiposljejo v podatkovno bazo na 000webhost. Spletna
aplikacija ima tudi obvezno registracijo in prijavo za uporabo. Uporabniskivmesnik je prijazen
uporabi, saj omogoca pregled vseh dejavnostiposameznika. Narejen paje tudi administratorski
vpogled nad uporabnikiin dejavnostmi.

Upomabnik 1 Uporabnik 2 Uporabink n

POGLED 1 POGLED 2 POGLED n = Zunang nivo

KONCEPTUALNA . "
s"m Konceptuaini nivo

'NOTRANJA SHEMA Notranjl nivo

Fuitna organizacija
podatoy

Slika 5 Trinivojska arhitektura

Uporabnikiin skrbnikisistemaimajo dostop do zunanjega nivoja (mobilnain spletna aplikacija),
preko katerega posiljajo zahteve, do streZznika, na katerem je shranjena podatkovna baza. Upravitelj
podatkovnih baz dostopa do pojmovnega nivojainima skupen pogled nad podatkovno bazo.
Notranjashemaje fizi¢na predstavitev baze naracunalniku. Podaniso metapodatki(opisi podatkov)
ter informacije o tem, kako so le-tishranjeni.

2.4.1 Mobilna Aplikacija

Aplikacija je namenjenaveckot 95 % naprav z Android OS. Ostalih 5 % naprav ni primernih za
uporabo aplikacije, saj ne dosegajo minimalnih zahtevanih specifikacij npr. verzijaandroid sistema,
da bi lahko aplikacija delovala. Deluje namrecle na pametnih telefonih in tablicnih racunalnikih. Je
brezplacnaza prenosin uporabo. Ob namestitvise je potrebno strinjati s pravicami za dostop do
lokacije. Brez prijave v aplikacijo je namre¢ne bo mogoce uporabljati.

2.4.2 Spletna Aplikacija

Aplikacija podpira vse moderne brskalnike. Uporaba aplikacije brez prijave je nemogoca. Navaden
uporabnik lahko spreminja svoje podatke inima vpogled svoje dejavnosti. Ima moznost tudi
narocanjaizdelkov. Vsak uporabnik ima svojo kosarico, v katero dodaja izdelke. Administrator lahko

13
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dodaja, briSe, spreminja uporabnike. Imavpogled nad vsemi dejavnostmi posameznih uporabnikov
ter izdelkiin narocili.

2.5 Opis kode in podatkovne baze

2.5.1 Podatkovna baza

Podatkovnabazaima devettabel, ki so medsebojno povezane tako, daje user_activity vmesna
tabela med userin activity. Vmesnatabela potrebna, saj je povezava med userin activity M:N ali vec
protivec. Da je baza normalizirana, mora biti vmesnatabela, ki razbije prejSnjo povezavo nadve 1:N
povezavi. Primarnakljuca iz tabele user in activity sta kot tuja klju¢av vmesnitabeli. Pravtako je
vmesnatabelamed narocilo in izdelek ter kosSarica in izdelek. Za naslov je Se dodana posta, ki
potrebuje svojo tabelo zaradi prehodne odvisnosti. O tej odvisnosti govorimo takrat, kadar je atribut
odvisen Se od katerega drugega atributa, ki pa ni primarni kljuc.

ﬂ £  matura posta
| & postna_stevilka - int(11)

@ kraj : varchar(100)

Bo  mewrauser
|“ 2 id - int(11)
|| @ name : varchar(300)

n {3 matura user_activity

|| @ surname : varchar{300) # id_user - int(11)

(| @ email : varchar(300) # id_activity - int(11) ’ Iﬂ .0 Ima'-“"-'—' activity

|| & pass - text # dolzina :int(11) @ :d Sint(11)

|| | @ naslov : varchar(300) # trajanje - int(11) & ime - varchar(250)
[ datum : date @ tip : varchar{250)

‘ ¢ & postna_stevilka : int(11)

n O matura narocilo |
& id :int(11) |
w id_user - int(11) P -
- n £ matura kosarica

® id - int(11)
"4y id_user: int(11)

m datum : datetime

£ nacin_dostave : varchar(300)
& nacin_placila : varchar(300)
@ stanje - varchar(300)

@ pdf : varchar(300)

n 3 maturs kosarica_izdelek

n 3 mawra narocilo_izdelek @ id - int(11)

@ id int{11) # id_kosarica : int(11)
4 4 id_narocila - int(11) 4 id_izdelek - int{11)

# id_izdelek : int(11) # kalicina : int(11)

# cena_takrat : int(11)
# kolicina : int(11)
Mo meie izdelek
@ id : int{11)
@ ime - varchar(300)
# cena :int(11)
) opis : text
@ slika - varchar(500)

Slika 6 ER.diagram

Tabele:

14
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User (#id, name, surname, email,pass, naslov, postna_Stevilka)

User_activity (id_user, id activity, dolZina, trajanje, datum)

Activity (#id, ime, tip)
Posta (#postna_stevilka, kraj)
Narocilo(#id, id_user, datum, nacéin_dostave, nacin_pladila, stanje, pdf)

Narocilo_izdelek(#id, id _narocila, id_izdelek, cena_takrat, koli¢ina)

Kosarica(#id, id user)

Kosarica_izdelek(#id, id kosarica, id _izdelek, koli¢ina)

Izdelek(#id, ime, cena, opis, slika)

2.5.2 Spletne strani

Osnovnostrukturaje narejenav HTML. Posameznielementiimajo svoje razrede aliid, na katere se
sklicemo s CSS, da jih preuredimo in naredimo prijazno uporabi. Za postavitev osnovno postavitev
strani smo uporabili grid, za dolocene elemente patudiflex.

Mapa Slike — v njej so shranjene vse uporabljene slike za prikaz spletne strani

Connection.php - ustvarjena povezava s podatkovno bazo, potrebuje Stiriparametre. Ime streznika,
uporabniskoime, gesloin ime podatkovne baze.

$host = "localhost’;
fusername

$password =

%dbname = "matura’;

$con = mysgqli connect($host,$username,$password,fdbname);

Slika 7 Povezava

15
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Mapa z datotekami

Mapa z datotekami
Datoteka PHP
Datoteka PHP
Datoteka PHP
@ ChangeP rord. / 0 = Datoteka PHP
9 ChangeP vordAdmin.php 8. 02. 20 5 Datoteka PHP
2 ChangelUserAdmin.php 8.02. 20 Datoteka PHP
nection.php 9.03. 2022 10 Datoteka PHP
9 Contact.php ] 0 Datoteka PHP
9 DeleteUserAdmin.php 8. 02. 20 Datoteka PHP
2 HomePage.php 0 20 [ Datoteka PHP
9 HomePageAdmin.php | ] Datoteka PHP
D index.php - - Datoteka PHP
P Kosarica.php 0 022 15 Datoteka PHP
n.php - 004 Datoteka PHP

D LoginAdmin.php c ! Datoteka PHP

P Narocilo.php 0 022 17:48 Datoteka PHP
P MarociloAdmin.php 022 23:00 Datoteka PHP
9 Maroci ange.php Datoteka PHP
D NarociloAdminDelete.php 9.03. 2022 23 Datoteka PHP
P NarociloAdminDodaj.php | 0 Datoteka PHP
( Datoteka PHP

Datoteka PHP

Datoteka PHP

Datoteka PHP

2 Maroci 0 0 ] Datoteka PHP
2 Profile. 02. Datoteka PHP
2 ProfileAdmin. . 8 Datoteka PHP
9 Registracija.php { 0 g Datoteka PHP
SignQut.php 02. 20 Datoteka PHP

] stylel.css 0 7:24 Datoteka s slogi za...

Slika 8 Datoteke spletne aplikacije
Index.php - stran, ki se prikaze prva

Login.php - s te strani se lahko uporabnik prijavi z aplikacijo. Vnestimora dva podatka: uporabnisko
ime in geslo. Ce je prijavauspesna, ga preusmerinaprej naHomePage.php, drugace mora poskusiti
ponovno. Podatkise posljejozmetodo POST preko forme.

Registracija.php - koda znotraj datoteke zaregistracijo v aplikacijo. Podatkise posljejo iz forme preko
metode POST. Uporabnisko ime mora biti unikatno. Po uspesniregistraciji se lahko uporabniki
prijavijo.

HomePage.php - natej stranilahko dostopamo do svojih dejavnostiin profila.
Profile.php - v tej datotekije napisana koda za spreminjanje lastnih podatkov
ChangePassword.php - tukaj lahko spremenimo svoje geslo

Activity.php - ogled vseh svojih dejavnosti

ActivityAdmin.php - pregled vseh dejavnostiza skrbnika sistema
LoginAdmin.php - prijavno okno za skrbnika sistema

HomePageAdmin.php - vpogled nad uporabniki, kiima filter in omogoca dodajanje, brisanje in
spreminjanje uporabnikov.

16



Mobilna aplikacija GearUp

ProfileAdmin.php — skrbnik sistemalahko spreminjasvoje podatke
AddUserAdmin.php - dodajanje uporabnikov

ChangeUserAdmin.php - spreminjanje uporabnikov
ChangePasswordAdmin.php - spreminjanje geseluporabnikov
DeleteUserAdmin.php - odstranjevanje uporabnikov

SignOut.php - prekine sejoin vrne na okno za prijavo

Contact.php - vsebujejo podatke o stikih

Kosarica.php - ogled izdelkov, dodanih v kosarico

Narocilo.php - dodajanje izdelkov v svojo koSarico
NarociloAdmin.php - vpogled nad vsemi izdelkiza skrbnika sistema
NarociloAdminChange.php — skrbnik sistema lahko spreminja narocila
NarociloAdminDelete.php — skrbnik sistema lahko izbriSe narocila
NarociloAdminDodaj.php - koda za dodajanje izdelkov za skrbnika sistema
NarociloAdminOdstrani.php —za brisanje izdelkov
NarociloAdminPreveri.php - vpogled nad vseminarocili
NarociloAdminSpremeni.php - zaspreminjaje izdelka
NarociloOddaj.php - za oddajanje narocil uporabnika
NarociloOddajPreveri.php - za preverjanje oddanih narocil

Stylel.css - za obliko elementov in postavitev

Mapa Slike — vse slike, ki jih vsebuje spletna aplikacija

Mapa Uploads —slike, ki so za izdelke

Vecina datotek vkljucujejo connection.phpinstylel.css, priprvi datotekije narejena povezava, pri
drugi pa je bolj osnovna preureditev elementov. Druge individualne stvariso pri vsaki datoteki
posebejopisane.

Slika 10 Link
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Da se podatkiprenasajo med spletnimistranmi, se uporablja php seja. Ob prijavi se shrani id
uporabnika pridobljenegaiz podatkovne baze. Preko tegaid-jase potemizpisujejo njegove
dejavnosti. Spreminja palahko samo svoj profil.

session start();

$ SESSION['ID'] = $row[ "dd'];

Slika 11 Seja

Za vpisovanje podatkov v bazoin prejemanje podatkov iz njih se uporablja mysqli_query(), ki
potrebuje dva parametra. Prvije prej omenjena povezavain sgl stavek. Na katero bazo in kaj naj
naredi. Slika pod prikazuje pripravljenistavek, ki boizpisal vse iz tabele user. Potem se preverialije
operacija uspela, ¢e ne javi napako.

$sgql = " * .

$query = mysgli_query($con,$sql);

Slika 12 Query

Pridobljene podatke lahko potem tudishranimo v spremenljivko in damo v zanko, da gre po vseh
vrnjenih vrsticah. Na posamezen atribut se sklicemo z Srow[‘ime atributa’].

while($row = mysqli fetch_array($query))

Slika 13 Dobivanje podatkov iz querya

2.5.3 Android studio

Androidna aplikacija je sestavljenaizdveh delov, insicer iz prijavnega oknain dejanskega programa
za sledenju dejavnostim. Zaizgled smo pri prijavnem oknu uporabili Linear Layout. Pri loginu
uporabljamo knjiznicoin sicer Volley Library, ki sluzi komunikaciji med Android Studijemin php
datotekamiin je implementiranav build.gradle. Najprej nastavimo parametre name, surname, e-
mail, pass. Potem pogledamo, ¢e so inputi prazni, ¢e niso naredinov stringRequest, kise nanasana
php datoteko tertemu stringu dodamo parametre z vrednostminame, e-mailin password. Glede na
njegov odziv ustrezno spremenimo besedilo. V nasprotnem primeru pa namjavi, da je prislo od
napake.

StringRequest stringRequest = new StringRequest(Request.Method.POST, URL, new Response.listener<String>()

implementation 'com.androld.volley:volley:1.2.1°

Slika 14 Implementacija

Za glavno stran pa smo uporabili Constraint Layout. Nastavili smo parametre latitude, longtitude,
povprecna hitrostin ¢as. Ko pritisnemo na gumb start, zacnemo Stopati ter damo soglasje za
pridobivanje lokacije. V primeru, da tega nima, bo glavni program izpisal, da za delovanje potrebuje
soglasje za sledenje lokaciji. Lokacija se nenehoma osvezuje preko fusedLocationProviderClientain
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se nam prikazuje na zemljevidu. Med tem pa spremljamo povprecno hitrost, ¢e je mozno. Po koncani
dejavnostise podatkiposredujejo v podatkovno bazo.

private void updateGPS(){
fusedLocationProviderClient = LocatienServices.getFusedLocationProviderClient( activit: MainActivity.this);

if (ActivityCompat.checkSelfPermission( context this, Manifest.permission.ACCESS_FINE_LOCATION) == PackageManager.PERMISSION_GRANTED)

{

fusedLocationProviderClient.getlastlLocation().addOnSuccessListener( activit: this, new OnS ssListener<Location=() {
public void onSuccess(Location location) { updateValues(location); }

I2H

update6PS();

).

Slika 15 Posodabljanje lokacije

Tukaj pa osvezujemo lokacijo in najprej povprasamo po soglasju za sledenje lokacije. Ce to soglasje ni
podano, ne more program pridobiti lokacije uporabnika.

else{
if (Build.VERSION.SDK_INT >= Build.VERSION_CODES.M){
requestPermissions(new String[]{Manifest.permission.ACCESS_FINE_LOCATION}, PERMISSION_FINE_LOCATION);
T

Slika 16 SDK verzija

Ceje ta verzija presega 28, bo program lahko uporabljaj fusedLocationProviderClient, drugace to ne
bo mogoce.

private void updateValues(Location location) {
textlat.setText(String.valveOf(location.getLatitude()));
textLong.setText(String.valvedf(location.getlongitude()));

if(location.hasSpeed())4
textHitrost.setText(String.valve0r(location.getSpeed()));

H
else{
textHitrost.setText("Not Avalible");
H
I

Slika 17 Spreminjanje vrednosti atributov

Po kon¢anidejavnostispremenimo vrednostiiz 0 na takSne vrednosti, kijih dobimo z lokacijo, ¢asom
in hitrostjo.
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3. Prakticni del

3.1 Analiza ankete in njena interpretacija
Anketiranje smo zacelina za¢etku februarja 2022. Stevilo re$enih anketje bilo 97. V anketije
sodelovalo 46 (47 %) moskihin 51 v(53 %) Zensk. Razmerje je skoraj 1:1.

3.1.1. Starostna skupina

Tabela 1 Starostna skupina

Starost
70
60
50
40
30
20

10
. ]

do 25 25-40 41-60 61 ali vec

B Starost

Glede nastarost je najvecanketirancev starih do 25 let, takih je kar 64 %. Nato sledijo anketiranci
stari od 25-40 let z 26 %. Za njimi anketirancistari od 41 do 60 let z 9 b% ter en anketiranec, ki je
odgovoril, da je starejsi kot 61 let.
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3.1.2. Spol
Tabela 2 Spol

Spol

= Zenske = Moski

Na drugo vprasanje, kise je nanasalo na spol, je 46 oseb odgovorilo, da so moski (47 %) ter 51 oseb,
da so Zenske (53 %).

3.1.3. Kolikokrat na teden se gibljete oz. s kaksnim Sportom se ukvarjate?

Tabela 3 Sportna dejavnost na teden

Sportna dejavnost na teden
35

30

25

20

15

i
0

manj 1-2x na teden 3-4x na teden 5-6x na teden e

(6]

B Sportna dejavnost na teden

Na tretje vprasanje, kise je nanasalo na dejavnost anketirancev, je 30 oseb odgovorilo, 1-2x na
teden (31 %), potem 29 oseb je odgovorilo, da se gibljejo 3-4x na teden (30 %).Z a tem je odgovorilo
20 oseb, da se gibljejo 5-6x na teden. 13 oseb pa je odgovorilo, da se gibljejo manj kot 1-2x na teden
(14 %). Nakoncu pa so 4 osebe odgovorile, daso Sportno aktivne veckot 5-6x na teden.
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3.1.4. Kolikokrat bi se Zeleli gibati oz. ukvarjati s kaksnim Sportom?

Tabela 4 Zelja po $portni dejavnosti

Zelja po $portni dejavnosti
50
45
40
35
30
25
20
15
10

manj 1-2x na teden 3-4x na teden 5-6x na teden vec

Zelja po $portni dejavnosti

Na Cetrto vprasanje, kise nanasana Zeljo po Sportni dejavnostianketirancev, je 45 o0seb odgovorilo,
da bi se Zelelo gibati 5-6x na teden (47 %). 29 oseb je odgovorilo, da bi se Zelelo gibati 3-4x na teden
(30 %). Nato je 11 oseb odgovorilo, da bi se Zelelo gibati 1-2x na teden. 10 oseb pa je odgovorilo, da
bi se zZelelo gibati veckot 5-6x na teden (10 %) in 1 osebaje odgovorila, da bi se Zelela gibati
manjkrat kot 1-2x na teden (1%).

3.1.5. Kolikokrat ste se gibali oz. ukvarjali s Sportom, ko ste bili $e najstnik?
Tabela 5 Ukvarjanje z Sportom kot najstnik

Ukvarjanje z Sportom kot najstnik
35

30

25
20
15
10

0

manj 1-2x na teden 3-4x na teden 5-6x na teden

(€]

MW Ukvarjanje z Sportom kot najstnik

Na peto vprasanje, kise nanasa na ukvarjanje s Sportom v ¢asu, ko so bili anketirancinajstniki, je 29
oseb odgovorilo, da so se v ¢asu najstniStva Sportno ukvarjali 3-4x nateden (30 %). 26 osebje
odgovorilo, da so se Sportno ukvarjali 5-6x na teden (27 %). Nato je 23 oseb odgovorilo, da so se
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Sportno ukvarjali 1-2x nateden (24 %). 16 oseb je odgovorilo, da so se s Sportom ukvarjali veckrat
kot 5-6x na teden(17%) in 2 osebista odgovorili, da sta se gibali manjkrat kot 1-2x na teden (2 %).

3.1.6. Zakaj se ukvarjate s $portnimi dejavnostmi?
Tabela 6 Razlogi ukvarjanja s Sportom

Razlog ukvarjanjas Sportom

<

m Zazdravje = Zelja po bolj fit telesu = Sprostitev = Ljubezen do éporta = Drugo

Na Sestovprasanje, kise je nanasalo za razlog Sportne dejavnostianketirancev je 29 oseb odgovorilo,
da zaradi Zelje pofit telesu (30 %). 25 oseb je odgovorilo, da zaradi ljubeznido Sporta (26 %). 24
oseb pa je odgovorilo, da zaradi sprostitve (25 %).14 oseb je odgovorilo, da zaradi zdravja (14 %) ter
3 osebe zaradidrugih razlogov (3 %).
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3.1.7. Kako dolgo trajajo te dejavnosti?

Tabela 7 Trajanja sportnih dejavnosti

Trajanje Sportnih dejavnosti
45
40
35
30
25
20
15

10

(%]

0 [

manj kot 20 min manj kot 30 min 1 uro vec kot 1uro vec kot 2 uri

™ Trajanje Sportnih aktivnosti

Na sedmo vprasanje, kise je nanasalo na trajanje Sportnih dejavnostianketirancev je 38 oseb
odgovorilo, da trajajo 1 uro (39 %). 29 oseb je odgovorilo, da njihove dejavnostitrajajoveckoteno
uro (30 %). 16 oseb je odgovorilo, da trajajo veckot 2 uri (16 %). 12 oseb pa je odgovorilo, da trajajo
manj kot pol ure (12 %). Le 2 osebista odgovorili, da njune Sportne dejavnostitrajajo manj kot 20
min (2 %).

3.1.8. Kaj mislite, da vas najbolj ovira, da se ne gibljete toliko kot pre;j?
Tabela 8 Ovire pri veckratnem treniranju

Ovire pri veckratnem treniranju

Bolezen/Invalidnost
Ne moti me

Delo

Socialna Omrezja

Zasvojenost zigrami [N

Druzba/Prijatelji

o
(9]
=
o
[EEN
(9]
N
o
N
(6,
w
o
w
(9]
B
o

45

M Qvire pri veckratnem treniranju



Mobilna aplikacija GearUp

Na osmovprasanje, kise je nanasalo na ovire pri veckratnem treniranju nateden je 40 oseb
odgovorilo zaradi dela (41 %). 29 oseb je odgovorilo, da so ovira socialna omreZja (30 %). 23 osebje
odgovorilo, da so ovira druzbain prijatelji(24 %). 8 oseb je odgovorilo zaradi bolezni in invalidnosti
(8 %). 7 oseb pa zaradi zasvojenostizigrami (7 %). Na koncu pa prav tako 7 oseb, da zaradi tega, ker
jih ni¢ ne moti, da ne trenirajoveckratna teden (7 %).

3.2 Ovrednotenje hipotez
H1: Ljudje se manj gibljejo zaradi vpliva socialnega omrezja na njihovazivljenja.

Prva hipotezaje zavrnjena, saj je 40 oseb odgovorilo, da se gibljejo manj zaradi dela (41 %).
H2: Ljudje se gibljejo manj kot v najstniskih letih.

Drugo hipotezo lahko potrdimo, saj je 26 oseb odgovorilo, da so se v najstniskih letih gibali po 5-6x
nateden, sedaj pasejih vecinas kar 30 glasovi giblje le 1-2x na teden (31 %).

H3: Ljudje siZelijo vecgibanja.

To hipotezo lahko potrdimo, sajje 45 oseb odgovorilo, dabi si Zelelo vec gibanja, vsaj 5-6x (47 %) na
teden.

4. Zakljucek

Naucili smo se podrobno uporabljatiorodje android studio in ga povezovatis podatkovnimibazami
in spletno aplikacijo. Nismo naletelina vecje tezave, saj smo orodje android studio, sqlin
programske jezike c#, javascript, html, php, css itd. v osnovispoznali Ze pri pouku. Zavedamo se, da
se lahko nas projekt v veliki meri Se izbolj$a. Lahko bi ga nadgradili tako, da bi ga obnavljalirednoin
skrbeli za estetiko aplikacije in spletne strani. Aplikacijo bi lahko tudi objavili, da bi si jo lahko nalozili
tudi drugi uporabniki po svetu. Nasa aplikacija trenutno Se ni konkurenénanaprednim aplikacijam za
fitnesin telovadbo, sajlahko meri samo dolzZino, Sirino, povprecno hitrostin ¢as. Je precej
preprostej$azauporabo z namenom, da bi uporabniki, ki so stari nad 50 let, lahko laZje spremljali
svoje Sportne dejavnosti. Morebitniuporabnikibinamrec bili na koncu dejavnostiveseli, saj bi se
pocutili malo varnejsi, ker ne biimeli nobenegastrahu, dabodo njihovi podatki posredovani tretjim
osebam.

V prihodnostibi lahko izboljsali varnost aplikacij pri prijavi v sistem. Dodatno bi tudi lahko dodali
prijavo preko Googlovih racunov in izboljsali mobilno odzivnost. Da bi bila spletnain mobilna
aplikacija bolj privlacni, bi seveda lahko uporabili tudi animacije. Pri razvoju smo naleteli na razlicne
ovire, ki pa smojih s pomocjo literature in spletnih dokumentov zelo hitro resili.
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5. Viri in literature:

Android (operacijskisistem). (26. januar 2022). Pridobljeno 2. marec 2022 iz sl.wikipedia.org:
https://sl.wikipedia.org/wiki/Android_(operacijski_sistem)

Android Emulators. (2011). Pridobljeno 2. marec 2022 iz www.browserstack.com:
https://www.browserstack.com/android-emu

Arhitektura ANSI-SPARC. (13. junij 2019). Pridobljeno 5. marec 2022 iz sl.wikipedia.org:
https://sl.wikipedia.org/wiki/Arhitektura_ ANSI-SPARC

Kaj je aplikacija? - definicija iz tehopedije - Programska oprema - 2022. (2022). Pridobljeno 2. marec
2022 iz sl.theastrologypage.com: https://sl.theastrologypage.com/app

Microsoft Visual Studio. (20. Marec2022). Pridobljeno 2. Marec2022 iz en.wikipedia.org:
https://en.wikipedia.org/wiki/Microsoft_Visual_Studio

VisualStudio Code. (22. februar2022). Pridobljeno 2. marec 2022 iz en.wikipedia.org:
https://en.wikipedia.org/wiki/Visual_Studio_Code

Whatis 000WebHost? (25. maj 2021). Pridobljeno 3. marec 2022 iz www.ukwebhostreview.com:
https://www.ukwebhostreview.com/reviews/000webhost/

XAMPP. (1. Marec2022). Pridobljeno 3. marec 2022 iz wiki.archlinux.org:
https://wiki.archlinux.org/title/XAMPP
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6. Priloge
6.1 Anketa

V katero starostno skupino spadate?

“do 25 let
(225 -40 let
2241 -60 let

261 letali ved

Spol:
= Mogki

(0 Zenski

Oznadi s klikom.
manj

Kolikokrat na
tedensegibljete
oz. ukvarjate s
kak$nim Sportom?

Kolikokrat bise
zeleli gibati oz.
ukvarjatis kaksnim
Sportom?

Kolikokrat ste se
gibali oz. ukvarjali
s Sportom, ko ste
bili Se najstnik?
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1-2x nateden 3-4x na teden

Zakaj se ukvarjate s Sportnimi dejavnostmi?

0 Za zdravje

 Zelja po bolj fit telesu
 Sprostitev

© Ljubezen do $porta

’ Drugo:
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Kako dolgo trajajo te dejavnosti?
Mosznih je ve& odgovorov

manj kot 1/4 ure

manj kot 1/2 ure

1 uro

vec kot 1 uro

vec kot 2 uri

Kaj mislite, da vas najbolj ovira, da se ne gibljete toliko, kot prej?
Moznih je ve& odgovorov

Druzba/prijatelji

Socialna omrezja

Zasvojenostzigrami

Delo

Ne moti me, da se ne gibljem

Bolezen/invalidnost

6.2 Seznam uporabljenih kratic in pojmov
HTML — ang. HyperText Markup Language - oznacevalniskriptni jezik

IDE-integriarno razvojno okolje
PHP —ang. HyperText Preprocessor - strezniskiskriptnijezik
SDK- komplet za razvoj programske opreme

Sql—ang. Structured Query Language — sistem za upravljanje podatkovnih baz
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IZJAVA*

b loc, = . . N~ .
Mentor _+* ,\3—%/»\ Nouwv'< v skladu z 20. ¢lenom Pravilnika o organizaciji mladinske

raziskovalne dejavnosti »Mladi za Celje« Mestne obéine Celje, zagotavljam, da je v

raziskovalni nalogi z naslovom U}M}-V\"? , katere avtorica je/so
= g ]

l,m iifr?[ —Sa-\ E[L;&;ﬁ%, )J% ‘Zic.oqld}”}&

— Dbesedilo v tiskani in elektronski obliki istovetno,

— pri raziskovanju uporabljeno gradivo navedeno v seznamu uporabljene literature,

— da je za objavo fotografij v nalogi pridobljeno avtorjevo dovoljenje in je hranjeno v
Solskem arhivu,

— da sme Osrednja knjiznica Celje objaviti raziskovalno nalogo v polnem besedilu na
knjizni¢nih portalih z navedbo, da je raziskovalna naloga nastala v okviru projekta
Mladi za Celje,

— da je raziskovalno nalogo dovoljeno uporabiti za izobraZevalne in raziskovalne
namene s povzemanjem misli, idej, konceptov oziroma besedil iz naloge ob
upostevanju avtorstva in korektnem citiranju,

— da smo seznanjeni z razpisni pogoji projekta Mladi za Celje.

Celje, AL 200

Podpis odgovorne osebe
C/
fi&/m"(% )

*

POJASNILO

V skladu z 20. ¢lenom Pravilnika raziskovalne dejavnosti »Mladi za Celje« Mestne
obtine Celje je potrebno podpisano izjavo mentorja (-ice) in odgovorne osebe Sole
vkljutiti v izvod za knjiznico, dovoljenje za objavo avtorja (-ice) fotografskega gradiva,

katerega ni avtor (-ica) raziskovalne naloge, pa hrani Sola v svojem arhivu.



