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POVZETEK

Igre za denar in hazardne igre so danes neizogiben del naSega vsakdanjika: loto, 3x3,
deteljica ... so priljubliene pri ve ini Slovenskega prebivalstva, kazino igralnice, paso v
nasih turisti nih centrih postale pomemben del naSe turisti ne ponudbe inso priia ne
Zlasti za tujce. Nekaten vidijo v strastnih hazarderjih »viteze kocke«, spet drugi v
vsakem prilo nostnem igralcu lota neozdravijivega zasvojenca, ve ina pa nas je nekje
na sredi in se zavedamo, da tovrstne igre so med nami in so lahko v zdravi mer prav

prijetna popestritev.

Igra predstavija veseli in razposgeni del lowSkega ivijenja, ki pa je bistven za

lovekowo dobro psihi no infizi nopo utje, za njegovo socializacijo in umsk razvoj.

Cilj najine raziskovalne naloge je bil ugotoviti, kolikSen del u encevnasSe Sole igra igre
na sre o, kako pogosto, kje in kateri dejavniki so vplivali na njihovo odlo itev, da sploh

za no igrati igre na sre o terkakSen je njihov osebni odnos do towrstnih iger.

Slika 1: Zastavna loterija za otroke. Francoska litografija (1825) po Marletovi risbi.




UvoD

Igra spremlja loveka e od samega za etka njegove evolucije, v zadnjem asu pa je
postala tudi zelo zanimiv socioloSk problem. Nizozemski sociolog in zgodovinar Johan
Huizinga je igro ozna il kot neprisijeno dejanje ali dejavnost, ki se dogaja v dolo enih
predpisanih asovnih in prostorskih mejah in se ravna po prostovoljno sprejetih, vendar
brezpogojno obveznih pravilih. Huizinga nadalje meni, da je igra dejavnost, ki je sama
po sebi namen, spremlja pa jo ob utek napetosti in veselja; kakor tudi zavest
druga nosti od vsakdanjega ivjenja. Huizing uvaja tudi izraz homo ludens ( lowek, ki
se igra), na ta nain pa eli ozna iti pomen igre za doseganje ViSje stopnje v
civilizacijskem razvoju. e prav pomislimo, se igrajo tudi ivali, vendar pri njih igra

seveda nima takSnegasofisticiranega pomena in visoke ravni kot pri  loveku.

Tip igre z zvene im imenom »igra na sre o« nedvomno predstavja poseben na in
razvedrila.

eprav znanje, ves ina in izkusenost pri marsikateri od teh iger niso zanemarljivi, pa
ima pri gri nasre o0 —kar pove e njenoime — odlo ujo pomen sre a, torg naklju je in
ne prirgeno ali pridobljeno znanje in spretnosti. Zna ilnost naklju ja je, da se primeri
nenadejno, slu ajno. Naklju ja nas akgo na vsakem koraku: to so nepii akovana in
nena rtovanasre anja z znanci, nekdo nam pred nosom kupi zadnjo vstopnico za kino,

zelo naklju na pa tudito nost nasSih vremenskih napovedi ...

Zapise o igrah na sre 0 najdemo v vseh obdobjih zgodovine. O itho je potreba po igri,
po zmagi in po obviadanju usode za ljudi nepogreSiiva. Otroci se v igr u ijo kako
premagovati swj strah, te ave in nasprotnike in se uveljavijati. Otrok, ki se sveta boji, se
rad igraigre, vkaterih si »da duSka« ali kaznuje svoje namiSljene nasprotnike.




1 TEORETSKE OSNOVE

1.1 IGRE

Igra predstavija veseli in razposageni del lowSkega ivijenja, ki pa je bistven za
lovekowo dobro psihi no infizi nopo utje, za njegovo socializacijo in umsk razvoj.

Hazard je posebna wrsta igre, ki zaradi naklju nosti in nepredvidljivosti izida predstavija
avanturo, vsebuje neustavijivo privia nost, sladka presene enja in grenka razo aranja.
Igre kotso loto, ekspresna loterija, Sportna napowed, sre ke rednih inizrednih kol, razna

rebanjavreklamne namenein 3x3, so vnasSem vsakdanjiku e nekaj samoumevnega.

Druga e je s poklimimi igralnicami, kjer gojio 'posebne' igre na sre 0. O naSih
igralnicah se je pred kratkm le srame ljivo Susljalo. Njihovo poslovanje ni u ivalo
posebnega jawmega ugleda, eprav so se njihovi dohodki pogosto viagali v dru bi
koristne objekte. Tudi tisti, ki so za to poklicani (npr. turisti ni delavci), vedo povedati o
igralnicah komaj kaj v kot to, kje se te nahajajo, katere igre se v njih igrgo, kaksna je
najni javioga za igroin kdajso odprte.

Sedanja podoba iger na sre 0 pa seveda ni nastala ez no . Njene korenine so stare
skoraj toliko kot loveSka civilizacija. Razli ne civilizacije in kulture so vigre vnaSale

svoje elemente. Ko pa se je igra nekje udoma ila, so jo oblikovali tudi okolje in

tamkajSnji prehbivalci.

Slika 2: J. Oshtergelt: »Dru abni ve er« Leipzig, umetnostni muze;.




1.2 IGRE NA SRE O - SPLOSNO

»Nesre avigri— sre a vljubezni.«
1.2.1 ZNA ILNOSTI

Tip igre z zvene im imenom »igra na sre o« nedvomno predstavja poseben na in
razvedrila.

eprav znanje, ve$ ina in izkuSenost pri marsikateri od teh iger nso zanemarljivi, pa
ima pri gri nasre o —kar pove e njenoime —odo ujo pomen sre a, torej naklju je in
ne prirgeno ali pridobljeno znanje in spretnosti. Zna ilnost naklju ja je, da se primeri
nenadejno, slu ajno. Naklju ja nas akgo na wsakem koraku: to so nepi akovana in
nena rtovanasre anja z znanci, nekdo nam pred nosom kupi zadnjo vstopnico za kino,

zelo naklju napa tudito nost nasSih vremenskih napovedi ...

V igri na sre o naklju je omogo i — za enega od partnerjev — ugoden izid. Tega
navadno predstavija zadetek oziroma dohitek (vblagu ali denarju). Uspeha v taki igri ni
mogo e predvdeti ai napovedati vnaprej. Sre nemu naklu ju za eno stran v igri

seveda ustreza nesre no naklju je za drugo: za to, drugo stran, je izid igre neugoden.

Sre ni ali ugodni iad igre na sre o se navadno izra a v materialnem dobitku
zmagowalca. Seveda »brezni , nini «. Sre ni dobitki ne padajo kar z neba, ampak je
treba zanje tud nekg rtvovati (Vo iti) — seveda ob tveganju, da bo vioga izgubljena in

da bo dabitek izostal oziroma pripadel nasprotni strani.

Privia nostiger nasre oimave plati.

Igra na eni strani priteguje igralce, kadar je verjetnost ugodnega izida velika. Igra,
pri kateri je verjetnost zmage za obe sodelujo i strani uravnoveSena, vioga pa
razumna, bo hitro privabila ljudi tekmovalno-pustolovskega duha.

Po drugi straniso v praksi zlo razSirjene in prilubliene igre, pri katerih je ugodni
iad za igralca redek ali celo iziemen (npr. loto, ekspresna loterija, Sportna
napoved, 3x3 ... - ta igra pa po utemeljitvah poznavalcev ni tipi na igra na sre o,
saj je do dobitka upravi en le tisti, ki pravilno odgovori na zastavijena vprasanja
na kartici). Te igre obi ano pritegujejo igralce s spodbudo, ki jo predstavija

mo nost fantasti no Msokega dobitka ob razmeroma majhni viogi.




Tretji tip, igro z visokim tveganjem (Vlogo) in visokim dobitkom, pa sre amo v
motivu narodne pripovedke v kateri pogumni mladeni twega lastno glavo,
nasprotna stran (kralj)) pa roko svoje h ere in pol kraljestva. lzid pravijice je za

mladeni a praJji no sre en. Taka igra dandanes v praksi redko najde paralelo, v
preteklosti pa nanjo spominjajo »bo je sodbe«, ki so odlo itevprepuS ale narawvi,

dvobojuipd.

Igre na sre o nimajo prav dosti skupnega s treznim razmiSljanem. Tveganje ob
mo nem dobitku je za marsikoga neustavijiv izav. Strastna predanost tem igram je pri
zasvojencih mo nejSa od Se tako silne emocije,skoraj jo je mo primerjati z odvisnostjo
od droge. Sodelovang vigrah na sre osivprvi vrsti lahko privos ijo tisti, kiimajo dovolj

pod palcem.

Slika 3: F. B. Solivyns: Kockanje in Sah v Indiji (1812).




1.2.2 IGRENA SRE OV PRETEKLOSTI

PRAZGODOVINA

KoS ica, kocka, trs

Igre, pr kateri dolo i zmagovalca naKju je, so stare skoraj toliko kot loveSka
civilizacija. Izzivalo jih je zanimanje za rednost dolo enega pojava, vkateremsose tu in
tam pojavile nepravilnosti. Ljudje soskuSali tako nepravilnost oziroma dogodek narazne
na ine predvideti oziroma napovedati. Med prvimi pripomo kiso se vta »kultni«c namen
uporablgle nartne kos ice nekaterih ivali. Mogo e jih je bilo kotaliti, porivat, prewra ati,
zavrteti. Mo no jih je bilo tudi obdefti: zgladiti, izvotliti, obte itiipd.

KoS ice so uporabljadi v radi nih civilizacijah e pred 7000 leti. im starejSe so, tem
te ja je opredelitev, kakSnemu namenu so slu ile. Nedvomno pa so koS ice kot
pripomo ek v ign predstavijale prednika kocke. Problem je, dase predhodne oblike niso
ohranile — prve kocke namre niso bile koS ene,ampak glinene ali izmehkega kamna.
NajstargSi najdbi koS ic staiz Anatolijeki sta kar25 do 30 stoletij starejSe od prvih kock
sumerske civilizacije in tistih iz doline Inda iz razdobja od 2700 do 2550 pred naSim
Stetjem. Sumerske kocke so imele pravilno obliko. Ploskve na njih so bile ozna ene s
pikami in so bile razli no razporejene. V dolini Inda so nasSi tudi podolgovate kocke-
kvadre zrazli nimi znaki na Stirih ve jih ploskvah. V Egiptu faraonov je bila od za etka
3. tiso letja znana igra tab s Stirmi trsi. V Tutankamonovem grobu so odkrili dva tsa in
koS iceiz slonovine, Kocke pa so se v Egiptu razsSirile Sele konec 7. stoletja pred naSim
Stetiem.

STARIVEK

reb, stava, koS ica, kocka, »praloterija
Prepustitev odlo itve sre i je bilo znano tudi v homerskem obdobju: lliada omenja, da je
izmed devetih ahajskih prvakov reb izbral Ajasa, dase je pomeril s Hektorjem. Vsak od
devetih prostowljcevje ozna il svoj reb in ga vrgel v AgamemnonovSlem.Nestorga je
stresel in iz rebal Hektorjevega nasprotnika. Tudi zaporede nasprotnikov v eni od
Sportnih tekem, ki sosledile Patrokliovemu pogrebu, se je dolo ilo z rebom. Ob konjski
dirki, ki je bila tudi ob tej prilo nosti je Idomeneus, ki je navijal za drugega konja,

izzivalno predlagal Alasu stavo o zmagovalcu. Od iger na sre o omenja lliada tudi




kockanje. Ahilov prijatelj Patroklos je priSel kot mlad fant k Ahilu na dom, potem ko je —
sicer nehote — v jezi ob igri s kockami ubil loveka ...

Na pramik saturnalij pri Rimljanih se ve e tudi neka wsta praloterie. Med prisoine so
naklju no, zastonj delili tablice, ki so predstavijale nakazila za darila, ali pa rebe, ki so
omogo ali zadetke. To naj bi razveseljevalo prisotne in po ivijalo pramik.

Cesar Avgust je v 1. stoletju naSega Stetp igro popestril: daria pri njegovih loterijah so
bile v asih smeSne malenkaosti. Udele enci so pri igri e sodelovali z denamimi Mo ki,
vendar pa niso vsi zadeli daril.

Pri igrah, ki so bile prirejene v astve nosti cesarstva, je Neron oblikoval javno loterijo:
vsak dan je dal med ljudstvo razdeliti 1000 igralnih »vstopnic«, zadetki pa so bili vredni
celo premo enje.

Cesar Elagabal je v tretjem stoletju igro pribli al danasnji. Pol zadetkov je bilo koristnih
in dragocenih, pol pasmesnih in brezvrednih. Ta igra je imela predwsem zabavni in ne

pridobitniSki zna aj.

SREDNJI VEK

Kocka, karte, meisir

Prihod novih barbarskih ljudstev in propad zahodnoimskega cesarstva je verjetno
towrstno zabawo mo no omejila. V srednjevesSki Evropi se je kockanje vnov uveljavilo,
na novo pa je prek Sicilije oziroma ltalije prodro kvartopirstvo, ki je orientalnega izvora,
morda pa izadra celo s Kitajske. PrenaSalci towstne »kulture« so bii trgowi in
udele enci kri arskih vojn.

Arabsko poredo besede hazard ka e, da se je epidemija hazardiranja razSirla od
prekanjenih Arabcev. Pri Arabcih je bilo torej hazardiranje znano, eprv je njihov

(zgodnjesrednjeveski) koran obsoja hazardno igro meisir.

Beseda hazard, ki se je udoma ila v Evropi je pomenilaigros kockami. V 12. stoletju je

preSla vfrancosko jezkovno rabo vpomenu sre ni met, naklju je.

Igra v Carminaburana popotnih pesnikov

Praksa hazardiranja (kockanja in kvartanja) za denar se je kg kmalu razpasla po »stari
celini«. Omenjajo jo pesmisrednjevesSkih vagantov, potujo ih klerikovin Studentoy, ki so
opevali ljubezen, pija o in igro. Poleg boga vina Bakha so astili tudi boga kockanja




Decija. Predstavnik vagantov Archipoeta poje, damu posledice neuspele igre, v kateri je

zaigral celo svojo obleko, dgejo navdih za kovanje stihov:

Secundo redarguor
eciam de ludo,

Sed cum ludus corpore
me dimittit nudo,

Frigidus exterius

mentis estu sudo,

Tunc versus et carmina
meliora cudo.
(»V drugo me grajajo zaradi igre; ko pa ostanem v igri gol in mi je od zunaj mraz, od

znotraj pa je moj duh razgret, tedajkujem najboljSe verze in pesmi.«)

Slika 4: Igralni salon v dobi renesanse. Francoska miniatura naslikana na velin papir.




Slika 5: Igralne karte, kiso jih zasnovali sodobni evropski umetniki.




1.3 OSNOVNA POIJMA »RIZIKO« IN »HAZARD«

Tveganje ob igrah nasre o ozna uje beseda hazard. Pomensko je razli na od besede
riziko, ki ozna uje bolj ali manj drzno poslovno tveganje. Ljudski pregovor »Kdor riskira,
profitirak ka e na poslovno pravlo, ki pride do veljave ob dowlj velikem Stevilu
(preudarnih) tveganj in je zato postalo ivjenjska resnica. Nikoli pa ne bo postalo taka
(pregovorna ali druga na) resnica npr. reklo: »kdor hazardira, profitiral« Naklju nost
sre nega izida je namre pri hazardu neodvisna od Stevila poskusov (razen kadar

lovek niti enkrat ne preizkusi svojesre e).

Sl P
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Slika 6: Sre ni kockar, bakrorez v nekem francoskem koledarju iz 17. stoletja.




VS| SMO HAZARDERIJI

»Kdor dobi ovco, naj dobi tudi volno njok

(star slovenskirek)

Vsi ljudje smo hazarderji - vsaj do neke mere. V ivljenju se spet in spet znajdemo pred
tveganjem. V poslih, pri Solanju, v ljubezni in zakonu, pri investiranju, pri zavarovanju,
na potovanju, povsod se moramo esto odlo ati, koliko smo pripravijeni tvegati: zalo iti
nekaj, da bi dobili ve . Kako veliko vlogo ima hazard v vsakdanjosti, nam kae e
njegova etimologija: arabska beseda az-zahr je pomenila 'ov jo podnartnico’ in
posredno (ker je bila podnartnica prakocka) tudi ‘igralno kocko', v srednjeveSki
franco$ ini, ki jo je prevzela prek mawskih vplivov, pa je e razSirila pomen na sre o,
naklju jein tudi nevamost.

1.4 PSIHOLOGIJA HAZARDA

Psihologija hazarda je dru beno za elena veda iz dveh, med sabo zgolj na prvi pogled
iZlju ujo ih se potreb. Prv , ker je hazard v razli nih oblikah legaliziran in prinaSa
dru bi welike dobi ke, ki gredo potem v 'dru beno koristne oblike porabe’, je potrebno
vedeti, kako privabiti ljudi k towstnemu hazardu. In drugi , ilegalne oblike

organiziranega hazardiranja odnaSanja velike zneske, zato je treba vedeti, kako ljudi od

hazarda odvra ati.

Slika 7: Prizor kartanja z eSkega risanega filma » ivali in roparji« Jirija Trnke (1946).




1.5 KAJ JEZASVOJENOST?

Beseda zasvojenost oziroma odvisnost nas prestraSi. Pred o i nam prikli e shuSane
propadle narkomane, ki dijo na plo nikih zanemarjenih mestih etrti in so pripravijeni
za svojo dozo krasti, ubijati in se prostituirati, ai pa si predstavijamo kloSarje, ki sedijo
na stopnicah PreSernovega spomenika v centru Ljubljane in si od ust do ust podgajo v
povaljan Skmicelj zavto zeleno steklenico. Morebiti »nas stisne«, ko na ulici sre amo
mo aka, ki je o itno pregloboko pogledal v kozarec in opotekajo nadleguje mimoido e.
Ali pasezve er vrva amo utrujeni domovin nastopni§ u bloka zastanemo, ko zasliSimo
vpitje inloputanje z vrati, saj to pomeni, da je sosed e spet ‘vesel' ter pretepa otroke in
eno.
Za hip se zdrznemo n zavzdihnemo, potem pa odhitimo naprej po svojih opravkih. Ne,
zasvojenost se nas ne ti e! To je nekaj hudega, nepomljivo destruktivnega, nekaj, kar
se dogaja samo drugim. Tako kot bolezen, smrt, prometne nesre e, rak — to je nekaj,
kar se dogaja v nekem drugem, wvzporednem svetu, nas pa se dotakne le slu ajno. S
tem zares no emo imeti pravnikakiSnega opravka.

ivjenje pa navadno ne poteka tako, koz si zamiSljlamo v sanjah. Mnogo Iudi si
predstauja svet, kot da bi bil razdeljen na dva dela: venem so tisti, ki jim je uspelo, v
drugem pa se mu ijo oni drugi, ki niso bili dowlj uspeSni. Skladno s to predstavo si
ljudje kr evito prizadevajo ostati med prvimi. Nekaj asa jim to tudi uspeva. Svet je
ve plasten, dinami enin iziemno zapleten sistem, v njem viadajo zakonitosti, ki jih ljudje
le delno razumemo. Se tako dobra predstava ali koncept o ivjenju ne more prepre iti,
da ne bi kdaj naredii napake in da se na nas ne bi zgrnile bole e posledice. Kdor je
pripravijen spoznati svoje zmote inje odprt za u enje, bo v takSnih okoliS inah duhovno
zrasel, kar pomeni, da bo popravil svojo predstaw o tem, kaj je on sam in kaj je iMjenje
in bo Se naprej bolje opremljen. Celo u ival bo ob tem, ko bo spomaval: »Aha! To je
ivijenjel

Kdor pamisli, da se v teh te avah znajdejo samo neuspeSni, neumni in sploh \si 'ne
dovolj dobri' ljudje, bo v skuSnjau, ali ne bi raje pogledal wstran in se pretvarjal, da
napake ni. e napake ne more spregledati, jo lahko navidezno 'popravi' z mehanizmom
za delanje iluzij, s svojo fantazijo, z zanikanjem, ali pa tako, da poskusa otopiti bole ino,
s katero napaka opozarja nase. Bole ina in trpljenje sta nekalSen Mjenjski kompas, ki
nam ka eta, dasmo zaSli s prave poti. V asih pa se nam zgodi, da kompas ka e veno
smer, zzmljevidi sveta oziroma vse to, kar mislimo, da swt je, pa nas usmerja v




nasprotno smer. Od odlo itve, ali bomo \erjeli kkmpasu ali zemljevidu, je advisno naSe

ivijenje.

Zasvojenost je bolezen, ki prizadene lovekow telo, duSewnost, odnose z ljudmi in
sposobnost za produktivno ivijenje. Ve ina judi misli, da jo povzro ajo kemi na
sredstva, s katerimi se zasvojeni omamljajo, vendar to ne dr i. Kemi na sredstva
oziroma droge povzro ajo telesno odvisnost, to pa pomeni, da se na poseben na in
vklju ijo v telesno presnovo in postanejo nujno potrebna. Zasvojeni lovek je od svoje
droge tudi psihi no odvisen. Psihi na odvisnost pomeni, da zasvojeni obviadujejo svoje
ustveno ivljenje in odnose z ljudmi, se pravi, da se zaradi zasvojenosti wedejo
bistveno druga e, kotbi se sicer.

Ljudje, ki so zaradi svojih zna ajskih lastnosti dovzetni za zaswjenost, se lahko
omamijo tudi brez posredovanja kemi nih sredstev, in sicer z uporabo posebnih
postopkov in ritualov, s katerimi spro ijo omamni u inek s pomo jo stimulacije
mo ganov. Pri teh odvisnostih brezdrog ne moremo govoriti o telesni odvisnosti, ampak
le o psihi ni odvisnosti, zato moramo popraviti definicijo zaswjenosti tako, da bomo z
njo lahko opisali vse zasvojenosti.

Zasvojenost ne pomeni samo telesne odvisnosti od nekega kemi nega sredstva, Ki
deluje na zavest, ampak tudi kompleksno vedenje zasvojenega loveka, ravnaje, o
katerem on sam pravdobro ve, da je Skodljivo, pa ga ponavja in ga ne more opustiti,
ker bi sicer do ivel abstinen no reakcijo.

Potenciani zasvojeni nosijo globoko v sebi duSevno bde ino,s katero ne znajo opraviti
druga e, kot da jo potla ujejo. Potla itev pa bole ine ne odpravi, ampak se te ave le
spremenijo in vdruga ni obliki silijo na plan. Tako morgo mnogi svoje psihi ne energije
uporabit za to, da bi bila bole ina manjSa, tako pa jim je zmanjka na drugh podro jih.
Ker so potla ilitako velike dele svoje duSevnosti, nimajo dostopa do ivijenjske energije,
zato se pogosto po utijo malodusno in depresiwno, kar pa je ponovni razlog za iskanje

tola be in omame ter za potrjevanjeslabega ob utka osamem sebi.




Slika 8: Kockanije in ljubezen. Francoski bakrorez (konec 17. stoletja), v neki satiri ni pesm, ki

opeva viogo naklju ja v igri in lubezni.

Temeljne zna ilnosti zasvojenosti so:
Skodljivo vedenje, omamljanje
ponavijanje in potreba po pove anju odmerka
ustvena gugalnica in za arani krogsramu
kompulzavnost
abstinen na reakcija




1.5.1 ODVISNOST OD IGER NA SRE O

Odvisnost od iger na sre o je wsta zasvojenosti, pri kateri lovek za doseganje
omamnega Stanja zavesti zlorablja napetost v pri akowvanju \elikega dobitka pri igri na
sre o.

Zapise o igrah na sre o najdemo v vseh obdobjih zgodovine. O itno je potreba po igri,
po zmagi in po obvladanju usode za ljudi nepogreSljiva. Otroci se v ign u ijo
premagovati svoj strah, premagovati te ave in nasprotnike ter se uveljavijati. Otrok, ki
se sveta boji, se rad igra igre, v katerih si »da duSka« ali kaznuje svoje namisljene
nasprotnke.

Omenilismo e, da so takSne igre neke wste 'acting out' vedenje, ki otrokom pomaga
obdr ati duSewno zdravje. S posebno wrsto igrahe terapije je mo psiholoSsko pomagati
e istomajhnim otrokom, da se zavejo svojih strahov, jih upgo izraziti in se jih nau ijo
premagovati. Vigri se otrok u i, kako svet razumeti in obviadovati. Vigri seprvi do ivi

bodisi kot zmagovalec, ki si je svetpodredil, ali kot pora enec, ki je rev sveta.

Pri hazardiranju pa gre za klasi no zasvojenost, pri kateri se mo no prepletajo uporaba
domiSljig in intenzivne ustwene stmulacie. Prav tako, kot smo ugotavjali e pri drugih
zasvojenostih, ne gre za to, koliko kdo igra in katere igre, ampak je pomembno, da se
zasvojeni zaveda, da z zlorabo iger na sre o Skodi sebi in svoji dru ini, tvega svoje
zdravje in ugled, vendar ne more nehati. eprav kar naprej poskuSa prenehati z
igranjem za denar, ga vedno znova zanese na kriva pota, naslednji dan pa ga aka
so0 enje s posledicami in mani zasvojenski za arani krog z ob utki krivde, sramu in
samoprezira. Pod vplivom teh neprijetnih ob utkov se bo nekaj asa trudil in kontroliral

svoje vedenje, vendar se bo slej ko prej vse skupaj ponovilo.

Hazarder je tisti, ki nemore nehatiigrati. Hazarderji so od nekdaj veljali za posebne ljudi
z roba dru be, junake, ki si upajo tvegati in '‘postavti ivijenje na kocko'. alostna
resnica pa je, da kockari neigrajo zato, ker bi bili tako zelo pogumni, ampak zato, ker
preprosto ne morejo nehati. Na kocko ne postavijo samo svojega ivijenja in imetja,
ampak najve krat tudi imete in usodo svojih najbli jih, ki jm elijo pomagati in jm
posodijo denar. Taka 'potreba’ po igri ima malo skupnega s potrebo po pozitivni
stimulaciji, ki jo nudi zdrava igra.

Hazarder potrebuje ustveno vzburjenje, ki ga povzro ajo:




pri akovang igre, pripravjanje in posebno obla enje za vstop v posebnisvet;
intenzivno razmiSljanje ter izdelava teorij in sistemov, ki naj bi omogo ili
'sanski zadetek’;

posebno stanje zavesti — trans, v katerem je hazarder med igro, v trenutku
pri akovanp iziemnega dobitka;

prav tako kot ustveno vzburenje pa potrebuje tudi ‘'moralnega ma ka’,
intenzivne ob utke krivde in samoobto evanja, ki so spros anje bole ih
podobnih ob utkovsamopreziraiz otroStva;

del celotne igre je tudi na rtovanje ‘reSitve’, ki jo hazarder razume kot genialni
plan — kako bo z nad loveSkimi napori pri delu, z novim izposojanjem in
raznimi finan nimi transakcijami neko v prihodnosti vsem pokazal, da ni
ni vredne , ki la e in zapravijadenar,ampak lovek asti, kije samo trenutno

v finan ni stiski.

Igralnice ne rastejo kot gobe po de ju zato, da bi ljudje v njih na hitro obogateli. Smisel

igralnice je, da v njej naivne i pustjo svojdenar, ali pa, kar je Se huje, denar, kiso si ga

sposodili in ga bodo tudi morali vrniti.

]p_

Slika 9: Prodajalci sre e. Risba Jerzyja Zarube.




1.5.3 HAZARD KOT OBLIKA ODVISNOSTI

Od predispozicij je odvisna stopnja naSe nagnjenosti k tej odvsnosti. Odlo ujo i faktoriji
so: izguba rodtelja (smrt, lo itev, zapustitev) pred 15 letom starost, slaba starSevska
vzgoja (odsotnost, nedoslednost, strogost in pretirano za$ itniStvo), visok polo aj
materiahih in finan nih simbolov na lestvici rodbinskih vrednot ter udele evanje iger na
sre o v asu odraS anja. Med radi nimi oblikami odvisnosti (kakrSne so alkoholzem,
narkomanija, kajenje) se hazarderstvo razmeroma redko razvje do pogubnih dimenzij.
Razloga sta dva: prvi , materialni interesi ljudi so tako wsti, da okolica, ki jo
hazarderjeva sla prizadeva, reagira bolj odlo no kakor pa pri ob ajnih odvisnostih;
neizprosno dejstvo, da je treba denar zaslu iti, ponavadi onemogo a, da bi se k
odvisnosti nagnjeni lovek lahko hazardu vdajal toliko, kot se lahko wdaja drugim
oblikam odvisnosti. Kriti ni prag je zato te je dose i, a ko postane hazard kom pulzja, se
ga je te je reSiti od organskih odvsnosti, tudi od narkomanije. Ker so igre na hazard
zasnovane na zakonu verjetnosti, ki dolgoro no onemogo a dobivanje, je hazarder
toliko bdj obsgen naizgubo, kolikor bolj Hepi po dobitku. In ker je silbvitostob utkovob
izgubi praviloma ve ja od silovitosti ob utkov po dobitku, je hazard Se toliko bolj
omamen. Igre na sre o temeljijo na kar dvojni krepitvi: psiholoSkem wzburjenju in
ob asnem materialnem dobitku. Blasczynsky (1985) trdi, da ljudje zni jim dra ljajskim
nivojem pogosteje kockajo, prav tako tudiljudje, ki jim primanjkuje b-endorfinov.

Slika 10: Ruleta v igralnici v Baden-Badenu, risba je iz leta 1835.




1.6 PREGOVORI

Ni ne povezuje ljudi ... tako zelo, kot nenehno prehajanje denarja izrok v roke.
(Walter Sickert)
Denar je kot Sesti utbrez katerega ne mores v popolnosti uporabljati drugih pet.
(W. Somerset Maugham)
Vzemi denar in zbe i.(Woody Allen)
Denar ti ne more kupiti prijateljev, dobiS pa bolj uglednesowra nike. (Spike
Milligan)
Ko nimaS denarja, imas te ave s hrano. Ko imas denar— s seksom. Ko imas
oboje, pa je prablem zdravje. (J. P. Donleavy)
Denar je kovana svoboda. (Fodor M. Dostojevski
Sre a dru be je propad viade. (John Adams)
Sre niludje so— newedni. (Mhail Lermontov)
\praSajse, alisisre en,in e nisiwe . (John Stuart Mill)
Ne moremo biti vsi sre ni, nemoremo biti vsi bogati, nemoremo vsi metisre ne
usode ... Nekateri morajo jokati, da se lahko drug smejijo bolj od srca. (Jean
Rhys)
Nikogar ne razglasi za sre nega, dokler ne umre. (Solon)
Nekater izgubijo, kadar dobijo, drugi dobij, kadar izgubijo. (Nemski)
Ne mislina to, kako boS dohil, marve nato, kako ne biizgubil. (Japonski)
Dobitek in zgubitek se na istih sankah vozta. ( eSki)
\elik dobi ek, velika prevara. (NemsSki)
Lahki dobi ki obte ijo denarnico. (Nizozemski)
e si pol izguhil in potem nehal igrati, si veliko dobil. (Armenski)
Kocka je otrokskoposti in o e obupa. (Franconski)
Kockang in kraja staslaba poklica, kajti prvi svojega gospodarja uni i, od
drugega pa gospodar umre. (Francoski)
Kockarji nosijo denarnice drug k drugemu. (Nemski)
Pla aj dobremuigralcu, da bo dobro igral,Se raje pla g slabemu, dabo nehal.
(Danski)
Varuj se kockarjev in prepira s svojim gospodarjem. (ltalijanski)
Kdor stavi svojdenar na kocko, ga ne smeskrbeti zanj. (Spanski)
Kockarji in dirkalni konji ne trajajo dolgo. (Angleski)




Ne jezi me, kermojsn izgublja, ampak ker ho e Se naprej igrati. (AngleSki)
Kocka insteklenica izena ujeta ljud. (Francoski)

Kocka, postelja, enska in ogenj niso nikoli z malim zadovoljni. (ltalijanski)
Vhazarderjevi hiSi nikoli ne manjka alost. (Italijanski)

Danes t dajem denar od kart, jutri i ga bom vzel. (Italijanski)

Ne izgubi tisti, ki izgubi, marve tist, ki ho e izgubljeno povrnit. (Italijanski)
Kvartopirci meSajo karte, vrag pa njim pamet. (Nemski)

Sre enkockar, ki ga e kocka samo osiromasila. (Nem3ki)

Mnogi igralci zgubijo veni uri toliko, kolikor vvsem ivijenju ne bodo dobili.
(Nemski)

Kockar, ki vse izgubi, spet iS e stare prijatelje. (Nemski)

Hazardirati ni ovce pasti. (Nizozemski)

Kdor jeigral, je bera il in kradel, kdor igra, bo bera il in kradel. (Portugalski)
Ve odkrije ura kockanja kakor leto pogovarjanja. (Portugalski)

Kadar ima kvartopirec adut, ima tisti, ki ne igra, Se mo nejSega. (Ruski)
Kdor igra, utegne dobiti, kdor ne igra, ne more izgubiti. (Ruski)

Napravi pri igri eno napako, in za seboj bo potegnila sto druginh. (Spanski)
Dobro je, e kockar sprevidi,da se je zakockal. (Turkmenski)

Slika 11: enske priigri. Angleska risba, 1810.




1.7 AKTUALNE IGRE NA SRE O

LOTO

Loto je igra nasre o, ki jo igrajo mnogi naSi dr avljani e mnogo let To je ena od tistih
iger, v kateri lahko sam napiSeS svojo sre ko. V tej igri sam poizkuSasS dolo iti ali
predvideti mo en dogodek in to je ustrezno iz rebana kombinacija. Nas sistem lota ima
39 Stevil s sedmimi iz rebanimi Stevili. Vseh mo nih kombinacij je 15.380.937. Sama

Stevilka nam pove, da je sistem zelo Sirok in zahteva trezen premislek.

Na listku je mre a petih polj s Stevilkami od 1 do 39. Z znakom »x« ozna ite 8 do 17 Stevilk v
posameznem polju, z njimi napovedujete katerih 7 Stevilk bo iz rebanih. Pod vsakim poliem je
tabela »Stevilo x v poljuk, v katerem z »X« ozna ite sistem ki ga elite vpla ati. V posamezni
tabeli lahko izberete najmanj osem in najve sedemnajst Stevilk. To Stevilo pa se nora ujemati s
Stevilom »X«, K ste jih ozna ili v zgornjem polju. lzponiti morate najmanj eno polje in

pripadajo o tabelo.

Slika 12: Sistenski listek za loto

Na listku je mre a petih polj s Stevilkami od 1 do 39. Z znakom »X« ozna ite 8 do 17 Stevilk v
posameznem polju, z njimi napovedujete katerih 7 Stevilk bo iz rebanih. Pod vsakim polijem je
tabela »Stevilo X v poljux, v katerem z »X« ozna ite sistem ki ga elite vpla ati. V posamezni
tabeli lahko izberete najmanj osem in najve sedemnajst Stevilk. To Stevilo pa se nora ujemati s
Stevilom »X«, ki ste jih ozna ili v zgornjem polju. Izponiti morate najmanj eno polje in

pripadajo o tabelo.




Slika 13: Kombinacijski listek za loto

Na listku je mre a desetih poljs Stevikami od 1 do 39. Z znakom «X« ozna ite sedem Stevilk v
posameznem palju, z njimi napovedujete katerih sedem Stevilk bo iz rebanih. Izpolniti nmorate

najmanj eno pole.

Slika 14: Astro listek

Na levi strani listka je Sest stolpcev, kjer z znakom »X« napoveste iz rebano Stevilko in sicer:
Stolpec A —letni as: ozna ite najmanj eno Stevilko innajve Stiri Stevilke

Stolpec B— dan: ozna ie najmanj eno Stevilko in najve 31 Stevilk

Stolpec C— mesec: ozna ite nagjmanj eno in najve 12 Stevilk




Stolpec D- leto: ozna ite hajmanj eno Stevilko in najve 100 Stevilk

Stolpec E—dan, no : ozna ite najmanj eno Stevilko innajve dve Stevilki

Stolpec F — nebesno znamenje: ozna ite najmanj enoin najve 12 Stevilk

Na desni strani listka e kontrolni stolpec, kjer z znakom » X« ozna ite skupno Stevilo vseh
znakov »X«, Ki ste jih naredili v vseh Sestih stolpcih, Ker ste napovedaliiz rebane Stevilke.

Slika 15: Hitra sre ka —Dimnikar ek

Odstranite premaz s treh gumbov. Trije enaki zneski pomenijo dobitek v vrednosti enega od treh

enakih zneskov.

Slika 16: Hitra sre ka —Ku ku




Slika 17: Hitra sre ka—-11

Qdstranite premaz z enajstin  og. Pravilen odgovor na kviz vpraSang in trije enaki zneski

pomenijo dobitek v vrednosti enega od treh enakih zneskov.

Slika 18: Hitra sre ka —Hojladrija

Odstranite premaz. e ste odkrili tri enake znake, vampripada v tabeli dolo en dobitek.




Slika 19: Hitra sre ka —Gusar

e ste pod premazom odkrili eno ali ve skrinj, vam pripada v tabelidolo en dobitek.

Slika 20: Hitra sre ka —Frnikula




Odstranite premaz s polja pod imenom »STEVILKA ZMAGOVALNE FRNIKULA« ins $esth polj
pod imenom »VASA FRNIKULA«. e je Stevilka pod premazom zmagovalne frnikule enaka
Stevilki vaSe frnikule, vam pripada dobitek vpisan podto Steviko.

Slika 21: Sre ka—3x 3

0x9 — nobena od devetih iz rebanih Stevilk zavrstice A, BinC

1x3 —triiz rebane Stevilke v eni vrsticiA, B aii C

2x3 — Sest iz rebanih Stevilk v dveh vrsticah AB, AC ali BC

3x3 — devet iz rebanih Stevilk za vrstice A, Bin C

plus 2 — zadnji dve Stevilki (enica, desetica) serijske Stevilke

plus 3 — zadnji tri Stevilke (enica, desetica, statica) serijske Stevilke

plus 4 — zadnje Stiri Stevilke (enica, desetica, stotica, tiso ica) serijske Stevike

plus 5 — zadnjih pet Stevilk (enica, desetica, stotica, tiso ica, desettiso ica) serijske Stevilke

plus 6 — Sest Stevilk (enica, desetica, stotica, tiso oca, desettiso ica, stotiso ica) serijske
Stevilke

Slika 22: Hitra sre ka - Ekspres




2 OPIS RAZISKOVALNEGA PROBLEMA

»Ne misli na to, kakob oS dobil, marve nato, kako ne bi izgubil.« (Japonski)

Otroci se e zlo zgodaj sre ujejo z denarjem in seweda preko tega tudi z igrami na
sre 0. Najprej se seznanijo z igrami na sre o, kjer ni prisoten denar, nato pa jih za nejo
zanimat tudi igre na sre o, kjer je glavni dobitek velika koli ina denarja.

Zanimalb nas je predvsem:

Ali osnovnoSolci na predmetni stopnji poznajo katere igre nasre 0?
Ali osnovnoSolci e resno igrajo igre nasre 0?

Kje igrajo igre nasre 0?

Kako pogosto igrajo razne igre na sre 0?

Ali so sikdaj e ogledali pravi casino?

Ali njihovi starSi obiskujejo igralnice in igrajo igre nasre 0?

KakSnomnenje imajo na odnos dru be doiger na sre 0?

2.1 HPOTEZE

Ob pri etku raziskovanja se nama je postavijdo veliko vpraSanj v zvez z igrami na
sre 0. Kmalu sva ugotovili,da bi raziskovanje vseh zahtevalo od naju preve asa, zato

sva se omejili le na nekatera vpraSanja.

Hipoteze so:

Ve ina osnovnoSolcev predmetne stopnje e igraigre nasre o.
Ve ina tistih, ki igrajo igre nasre o, igrajo pri prijateljih.

Igre na sre o igrajo vsak dan.

Za igranje so jih navdusili prijatelji in vrstniki.

Ve ina u encevSe niobiskala casinoja

U enci predmetne stopnje nimajo elje obiskovat igralnic.

e starsi obiskujejo casino inigrajo igre nasre o, to bistveno wliva na njih.




2.2 RAZISKOVALNE METODE

2.2.1 Delo zliteraturo

Ena temeljnih metod vsakega raziskovalnega dela je iskanje in uporaba ustrezne
literature. Ve ino literature sva nasSli v Osrednji knji nici Celje in Oddelku za Studij,

pregledae pa sva tudi nekaj spletnih strani na internetu.

2.2.2 Anketa

Odlo ili sva se, da bova izwedli anonimno anketo med u enci predmetne stopnje nase
Sole. Z anonimnostjo ankete sva eleli pridobiti iskrene odgowre in trdite na
zastavijene hipoteze. Omejili pa sva tudi starostno razliko med anketiranci, sg sva
prepri ani, da bi se odgovori u encev ni jih razredov precej razlikovali od odgovorov
nasih wrstnikov. Anketo sva izvedlina OS Hudinjamed u enci predmetne stopnje v asu
razrednih ur. Anketirali sva 150 u encev, in sicer u ence od petega do dewtega

razreda.

2.2.3 Obdelava podatkov

Vse anketne praSalnike sva pregledali, odgovore nato analizirali in izdelali tabele ter

grafe.




3 OSREDNJI DEL

3.1 OPIS RAZISKOVALNIHREZULTATOV

1. Katere igre nasre o poznaS?
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Ugotovilisva, da je poznavanje iger na sre o med u enci dobro, saj je izodgovorov
razvidno, da jih poznajo pravveliko. To pa po najinem mnenju he pomeni, da jih vse tudi
zanimajo. Pravtako sva ugotovili, da najve u encevigra loto. Predvidevava, da igro

igrajo s starSi in predwsem zaradi ogromnih dobi kov.




2. Ali igras igre nasre 0?
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Anketiranih je bilo 150 u encev. Od tega jih 84 igra igre na sre o, ker jih pritegrejo in
elijo izeedeti o njih im ve .66 u encev pa ne graiger na sre 0, sg nimajo veselja do

njih.




3. Ali igras katero od naslednjih iger?
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Ponovno sva ugotovili, da najve u encev igra loto. Meniva, da igrajo skupaj s starsi

zaradi dobrega obve$ anja, pravtako pa tudi zaradi ogromnih dobi kov

4. Kje ponavadiigra$ igre nasre 0?
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Najve u encev igra igre na sre o doma ali pri prijateljih. Predvidevava, da zaradi

prijetnegega po utja...Tudimidve radi igrava igre na sre o doma ali pri prijateljih.




5. Kako pogosto igraS igre na sre 0?
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Najve u encevigraigre nasre o vsak teden ali pa enkrat mese no. Ugotovili sva, da
zaradi pomanjkanja asa, saj ga tudimidwe nimava dowlj oziroma si ga ne vzameva za

prijatelje in dru enje znjimi.




6. Kdo te je navdusil zaigranje iger nasre 0?

%) 7 N

& ,%# , 70 * (

"UWH O OHS b * 0% 7
'3

(" &%

. O %) 7 CF
18% 4%
4505 | B& %# T (
O"%W# #$
s * 0% I*
o. '3

Najve u encev (45%) so navduSii nad igrami na sre o starSi in sorodniki, 33% vseh
aktivnih u encev pa so navdusili prijatelji in vrstniki.




7. Ali tvoji starSi igrajo loto?
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Na vpraSanje, e njihovi starSi igrajo loto, jih je 70% aktivnih anketiranih u encev
pritrdilo. Ugotavjava, da veliko starSev igra loto, s tem pa pritegnejo tudi svoje otroke,

tako dati sodelujejo priigrah na sre o.




8. Ali si e bilv casinoju?
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Ve ina u encev Se ni obiskala casinoja, za tisth nekaj, ki so ga obiskali, pa
predvidevava, da so imeli kakSen ogled s Solo al pa nemara z Solo vnaravi. Otrokom in

mladoletnikom namre ni dovoljeno zadr evanje v takSnih prostorih.




9. Ali tvoji starSi obiskujejo casino?
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Ve ina starSevanketiranih u encevne obiskuje casinoj. Po najinem mnenju zaradi

tega, ker so to e preizkusiliin ugotovili, dase zate igre potroSi preve denara.




10. Ali meni§, dato kajvpliva nate?
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77% u encev je zatrdilo, da obiski njihov starSev v casinojih ne vplivajo nanje. Meniva,

da jih nanek na in to lahko tudi pritegne, tako da pri nejo zigranjem iger nasre o.




11. Alisi eliS obiskati casino?
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Zanimiw je, da velika ve inau encev ne eli obiskati casinoja, saj ga tudi njihovi starsi

ne obiskujejo.




12. Zakaj si eliS obiskati casino?
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Ve ina u encev eli obiskati casino zgolj iz radovednosti, ker jih zanima, kako tam
potekajo razne igre. Nekg u encev (32%) bi obiskalo casino zaradi mo nega

pridobljenega dobi ka, 27% u encev pa zaradi same zabave, ki jo pornujajo takSne
igralnice.




13. Kak8en menis§, je odnosdru be do iger na sre 0?
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Ve ina u enev meni (63%), da je odnos dru be do iger na sre o poztiven.
Predvidevava, da zaradi tega, ker Se ve ina u encev ni ohbiskala casinga in nimajo

negativnih izkusen;.




3.2 DISKUSIJA

Prva hipoteza, da ve ina osnovnoSolcev predmetne stopnje e igraigre nasre o,se je
potrdila. Meniva, da u enci e zelo zgodaj pri ngo z igranjem razli nih igerna sre 0.V
prvi wrsti so to karte di igre s kockami, nato pase e pridru ijo igre, pri katerih nagrada
je denar. Veliko u encev je napisalo, da igrajo loto. Predvidevava, da igrajp s pomo jo
starSev.

Predvidevanje o tem, kje igrajo osnovnosolci igre na sre 0, se ni iZazalo za pravilno,
saj ve ina u encev igra igre na sre o doma (58%), v 37% pa igrajo pri prijateljih.
Meniva, da je to zaradi tega, ker skupaj s starSi igrajo loto ali kakSno drugo

dobi konosno igro nasre o.

Tretjo hipotezo, ki pravi, da u enciigre na sre oigrajo vsak dan, lahko zaw emo, kaijti
49% anketirancev je odgovorilo, da jih igrajo odvisno od prilo nosti. Vsak dan jih igra le

3% anketiranih. Najino mnenje je,da u enci res nimajo asa, da bi vsak dan igrali igre
na sre o, ampak kadar je prlo nost oziroma prijetna dru ba, jih igra veliko. Dovolj je e

kakSnaigra s kartami.

Zanimiva je etrta hipoteza, ki prau, da so jih za igranje navdusili prjatelji in vrstniki. Te
hipoteze ne moremo potrditi, saj so ve ino u encev navdusSili starsi ali sorodniki (45%),
kar ponovno dokazuje, da u enci skupaj s starsi »pokukajo« tudi v svet iger na sre o,

kot so loto, 3x3, astro ...

Peto hipotezo lahko potrdimo, saj ve inau encev Se ni obiskala casinoja, vendarsi ga
je kar velika ve ina e ogledala (48%). Predvideva, da so obiskali casino v okviru Sole
ali Sole v naravi, saj lahko naslednjo hipotezo, ki prauv, da u enci predmetne stopnje

nimajo elje obiskovati igralnic potrdimo.

U enciso v51% odgovorili,da ne elijo obiskatiigralnice.

Zadnjo hipotezo lahko ovr emo, saj so u enci mnenja, da kljub temu, da starsSi

obiskujejo casino in igrajo igre nasre o, bistveno ne vpliva nanje.




4 ZAKLJU EK

Pri najinem raziskovalnem delu so naju nekateri rezultati presenetili, ve ino pa sva
predvidevale e v hipotezah.

Med najbolj priljubljenimi igrami je loto. To je razumljivo, saj je loto tedenska stalnica
ve ine Slovenskega prebivalstva, med neigralci pa je poznan zaradi najve je medijske

odmevnosti.

Pri najini raziskovalni nalogi sva odkrili, da se u enci e zelo zgodaj seznanijo z igrami
na sre 0. Najprej so to seveda igrane karte, kasneje igre s kockami, Se kasneje pa se
e pridru ijo igre, Ker je dobi ek denarna nagrada. Kljub temu meniva, da u enci igre
igrajo skupaj s starSi, saj so osnovnosolci Se premalo zreli, da bi igrali zares.

Otroci se v ign u ijo premagovati svoj strah, te ave in nasprotnike ter se uveljavjati.
Otrok, ki se sweta boji, se rad igra igre, v katerih si lahko»da duSka« ali kaznuje svoje

namiSljene nasprotnike.

Meniva, da so lahko igre nasre odo neke mere zelo koristne, ob enem pa eliva, da bi

vsak, ki se napoti na to pot, po njejstopal razumno in trezno.
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PRILOGA —anketni vpraSalnik

IGRE NA SRE O

S pomo jo ankete, ki p pred tabo, elimo dobiti odgovore na nekatera vpraSanja v zvezi z
igrami nasre o. Prosino, da odgovarjas iskreno, sajje tvojaanoninnost zagotovljena. Prive ini

vpraSanjobkro i ustrezne odgovore, pri nekaterih pa jih zapiSi na pripravljeno mesto.
Za tvoje sodelovanje seti lepo zahvaljuje mo.

1. Katere igre na sre o poznas?

2. AliigraS igre na sre 0?
a) da b) ne
3. Ali igras katero od naslednjih iger (mo nih je ve odgovorov)?

a) poker

b) tarok

c) kakSnoigro s kockami ( e da, katero: )
d) ruleta

e) loto

f) Sportna napoved

g) Sportnestave

h) drugo:

4. Kje ponavadi igraSigre nasre 0?

a) casino
b) doma
c) pri prijateljih
d) drugje:

5. Kako pogosto igraSigre na sre 0?

a) vsak dan

b) vsak teden

c) enkratmese no

d) odvisno od prilo nosti




6. Kdo te je navdusil za igranje iger na sre 0?

a) starSi,sorodnik
b) prijatelji, vrstniki
c) za el sem samoainiciativno
d) drugo:

7. Ali vasi starsi igrajo loto?

a) da b) ne

8. Ali si e bil vcasinoju?

a) da b) ne

9. Ali tvoji starSi obiskujejo casino?
a) da b) ne

10. Ali meni§, da to kaj vpliva nate?
a) da b) ne

11. Ali si eliS dbiskat casing?

a) da b) ne

12. e sina prejSnje vpraSanje odgovoril z da: Zakaj si elis obiskati casino?

13. Kak&n meni§, je odnosdru be do iger na sre 0?

a) negativen
b) poztiven
c) drugo:

HVALA ZA SODELOVANJE!




